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ค ำน ำ 
 

             ตามที่คณะศิลปกรรมศาสตร์ ได้มกีารจดัการเรยีนการสอนในระดบัปรญิญาตรตีัง้แต่ปี  
พ.ศ.2535 นักศกึษาได้ส าเรจ็การศึกษาไปแล้วหลายรุ่น ส่วนใหญ่ไปศกึษาต่อระดบัปรญิญาโท ใน
มหาวทิยาลยัต่าง ๆ  ซึ่งทางคณะฯ มคีวามพรอ้มดา้นบุคลากรและเป็นการยกระดบัการศึกษาทีส่งูขึน้
คอืมทีัง้ระดบัปรญิญาตรแีละปรญิญาโท จึงได้จดัท าปรบัปรุงหลกัสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวชิา
ทศันศลิป์และการออกแบบ ปรบัชื่อใหม่คอื สาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ 
             หลกัสูตรศิลปมหาบัณฑิต มีจุดมุ่งหมายเพื่อผลิตมหาบณัฑิตให้มคีวามรู้ความสามารถ
ทางด้านศลิปะและการออกแบบ และให้หลกัสูตรมคีวามสอดคล้องกบัอตัลกัษณ์ของมหาวทิยาลยัฯ 
และยุทธศาสตร์ของมหาวทิยาลยัฯ โดยสอดคลอ้งกบัตลาดแรงงานในสงัคมยุคปัจจุบนั โดยจะมกีาร
ท าแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายที่มีความสนใจ เพื่อน ามาจัดท าโครงสร้างและรายวิชาของ
หลกัสตูร และมกีารวพิากษ์หลกัสตูรโดยผูท้รงคุณวุฒแิละผูป้ระกอบการ 
              ดงันัน้ ทางคณะศิลปกรรมศาสตร์จึงน าเสนอหลักสูตรปรบัปรุงระดบัมหาบัณฑิต ที่มี
รายวชิาเกี่ยวข้องกบัการสร้างสรรค์ การวจิยั ด้านศิลปะและการออกแบบ ที่มีการสร้างสรรค์วจิยั
ผลงานจากพื้นฐานภูมปัิญญาไทย ที่แสดงอตัลกัษณ์ของศลิปวฒันธรรมไทย โดยเฉพาะอย่างยิง่ใน
ด้านการค้นคว้าวเิคราะห์สู่การสร้างสรรค์วจิยัที่เกี่ยวกบัสาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ โดยต้อง
อาศัยความรู้ที่เป็นเชิงบูรณาการ ทัง้ทางด้านศิลปะ การออกแบบ การบริหารการจัดการงาน
ศิลปกรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมทัง้การจดัการศิลปวฒันธรรมไทย เข้ามาเกี่ยวข้องในเชิง 
บูรณาการ เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ที่มคีวามร่วมสมยับนรากฐานภูมิปัญญาไทย  
เกดิคุณค่าหรอืมูลค่าเพิม่ สามารถแสดงเอกลกัษณ์ความเป็นไทยและเป็นจุดแขง็ทีไ่ม่เหมอืนทีอ่ื่น ซึ่ง
เป็นการตอบสนองความตอ้งการของสงัคมในประเทศไทยไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 
             หลกัสูตรนี้มรีายละเอียดส าคญัประกอบด้วย วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร โครงสร้างของ
หลกัสตูร แผนการศกึษา และค าอธบิายรายวชิา การน าหลกัสตูรไปใชใ้นการจดัการเรยีนการสอนควร
พจิารณาให้สอดคล้องกบัความมุ่งหมาย ปรชัญา และหลกัการของหลกัสูตร เพื่อช่วยให้สามารถใช้
หลักสูตรได้อย่างมีประสทิธิภาพและตรงตามวตัถุประสงค์ของมหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคล
ธญับุร ี
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา คณะศิลปกรรมศาสตร์  สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

 
หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

 
1. ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย:  หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

ภาษาอังกฤษ:   Master of Fine Arts Program in Arts and Design 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ไทย): ศิลปมหาบัณฑิต (ศิลปะและการออกแบบ)   
 ชื่อย่อ (ไทย):                ศล.ม. (ศิลปะและการออกแบบ)     
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ):           Master of  Fine Arts (Arts and Design) 
 ชื่อย่อ (อังกฤษ):  M.F.A. (Arts and Design) 

 

3. วิชาเอก (ถ้ามี) 
- 

4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
36  หน่วยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาโท แผน ก แบบ ก 2  หลักสูตร  2  ปี 
5.2 ภาษาที่ใช้ 

ภาษาไทย 
5.3 การรับเข้าศึกษา 

รับนักศึกษาไทย  

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
- 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว คือหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
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6 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. ......... 
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565   ปรับปรุงมาจากหลักสูตร พ.ศ. 2560   

หลักสูตรปรับปรุงมาจากหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต  สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

 สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุม 
 ครั้งที่ 3/2565 วันที่ 1 มีนาคม 2565 
 สภามหาวิทยาลัยฯให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุม  

ครั้งที่ 4/2565 วันที่ 27 เมษายน 2565 

เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
 

7 ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวฒุิ

ระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์  ในปีการศึกษา 2567 
 

8 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
8.1 นักออกแบบในหน่วยงานภาครัฐและเอกชน 
8.2 นักวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบ 
8.3 ผู้ประกอบการด้านศิลปะ และด้านการออกแบบ  
8.4 ศิลปินอิสระ 

9 ชื่อ-สกุลตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ลำดับ ชื่อ-นามสกุล ผลงานทางวิชาการ  

1* นางปานฉัตท์ อินทร์คง 
ศาสตราจารย ์
ปร.ด.(วัฒนธรรมศาสตร์), มหาวทิยาลยั
มหาสารคาม, 2553 
ศศ.ม. (การบริหารงาน วัฒนธรรม), 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2546 
ศษ.บ.(ออกแบบศิลปประยกุต์), สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล (วิทยาเขตเพาะช่าง), 2532 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญศิล. 
วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์, 8(2), 55-
94, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). ศิลปกรรมภาพฉลุสะท้อนสัมพันธภาพระหว่าง
บุคคล. วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ , 
8(2), 2-54, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2563). การประยุกต์ใช้ผ้าทอจันเสนร่วมกับงานจัก
สานเพื ่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเชิงพาณิชย์ จ ังหวัดนครสวรรค์. 
วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ , 7(2),  
2-38, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

2 นายบุญเรอืง  สมประจบ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด.(วัฒนธรรมศาสตร์), มหาวทิยาลยั
มหาสารคาม, 2551 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา), มหาวทิยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ ประสานมติร, 2541 
คบ. (อุตสาหกรรม), วทิยาลัยครูพระนคร, 2532 

บุญเรือง สมประจบ. (2564) . หัตถกรรมไม้ตาลภาคกลาง : การศึกษาภูมิปญัญา
พื้นบ้านด้านการผลิตและการพัฒนาเชิงพาณิชย์โดยการมีส่วนร่วมของ
ชุมชน. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม สจล, 20(3), 71–78, กันยายน-
ธันวาคม. (TCI2).  

บุญเรือง สบประจบ. (2021). “Light2”. RMUTI International Arts Workshop 
& Exhibition 2 0 2 0 . Rajamangala University of Technology Isan 
Nakhon Ratchasima, Thailand. 6-8 February 2021. 
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บุญเรือง สบประจบ. (2020). “บุษบกหญ้าแฝก”. นิทรรศการผลงานสร้างสรรค์
ด้านศิลปกรรมและการออกแบบ ส่งเสริมความรักความสามัคคี (Arts for 
Unity) มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี กรุงเทพฯ. วันที่ 17-24 ตุลาคม 2562. 

3 นางสาวรุง่นภา สวุรรณศร ี
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด.(ทัศนศิลป์และการออกแบบ), 
มหาวิทยาลัยบูรพา, 2557 
ค.อ.ม. (ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม), สถาบนั
เทคโนโลยีพระจอม เกล้าเจา้คุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2550 
ศ.บ.(ออกแบบพาณิชย์ศิลป์), สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคลวทิยาเขตเพาะช่าง, 2538 

รุ ่งนภา สุวรรณศรี. (2564). การออกแบบสื่อศิลปะบำบัดความเครียดเพื่อ
ส่งเสริมสุขภาพจิตในวัยทำงาน. วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและ
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10 สถานที่จัดการเรียนการสอน 

คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1   สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่13 ได้นำปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาเป็น
แนวทางในการขับเคลื่อนและวางแผนในการพัฒนาประเทศให้เกิดประสิทธิผลในการขับเคลื่อนประเทศ
ในมิติต่าง ๆ ไปสู่เป้าหมาย เพื่อเปลี่ยนแปลงประเทศไทยไปสู่เศรษฐกิจสร้างคุณค่า และสร้างสังคมได้
อย่างยั่งยืน  โดยเน้นในประเด็นเศรษฐกิจมูลค่าสูงที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ประกอบด้วยเกษตรมูลค่าสูง           
การท่องเที่ยวเชิงคุณค่า การเป็นฐานการผลิตยานยนต์ไฟฟ้า การแพทย์ครบวงจร ประตูการค้าโลจิสติกส์ 
และเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งส่วนใหญ่มาจากการสร้างงานที่มีการนำเทคโนโลยีสู่ยุคดิจิทัล นอกจากนี้ยังมี
เรื่องโครงสร้างประชากรที่เริ่มสูงวัยมากขึ้น วิถีชีวิตผู้คนที่เปลี่ยนไปส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม
และความคิด การขยายตัวของเมือง การดูแลรักษาสาธารณสุข ภูมิอากาศที่เปลี่ยนแปลงรวดเร็ว 
ตลอดจนเรื่องการเมืองทั้งในและต่างประเทศที่มีความตึงเครียดมากขึ้น  ในขณะเดียวกันปัญหาโรค
ระบาดไวรัสโควิด-19ที่เข้ามาเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและเศรษฐกิจของผู้คนยังเป็นตัวเร่งการเปลี่ยนแปลง
ต่าง ๆ ของประเทศด้วย รวมทั้งสังคมแห่งโอกาสและความเสมอภาค ได้แก่ การสนับสนุนผู้ประกอบการ
เอสเอ็มอี การพัฒนาเศรษฐกิจเชิงพ้ืนที่ การขจัดความยากจนข้ามรุ่น สร้างความคุ้มครองทางสังคม และ
การสร้างวิถีชีวิตที่ยั่งยืน เพื่อส่งเสริมให้เกิดปัจจัยสนับสนุนในการพลิกโฉมประเทศให้มีกำลังคนที่มี
สมรรถนะสูงที่ ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคตได้อย่างต่อเนื่อง 

ดังนั้นหลักสูตรปรับปรุง ปี 2565 จึงเน้นส่งเสริมและพัฒนานักศึกษาให้มีคุณภาพที่สามารถคิด
สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือตอบสนองเป้าหมายหลักของประเทศ 4 ด้าน (คือเศรษฐกิจ
มูลค่าสูงที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เช่น การสร้างฐานผลิตด้านต่าง ๆ ในประเทศไทย  สังคมแห่งโอกาส
และความเสมอภาค  วิถีชีวิตที่ยั่งยืน และปัจจัยสนับสนุนการพลิกประเทศที่มุ่งเน้นพัฒนากำลังคน
สมรรถนะสูง มีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต)   ซึ่งจาก 4 ประเด็นดังกล่าว
ทางหลักสูตรได้นำมาเป็นแนวทางในการสร้างรายวิชาให้สอดคล้องกับการพัฒนาประเทศตาม
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แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่13 เพ่ือส่งเสริมจุดแข็งของประเทศด้วยการผลิตนักศึกษา
ให้มีทักษะที่สามารถคิดสร้างสรรค์ผลงานสู่การเป็นผู้ประกอบการงานด้านศิลปะและการออกแบบได้
อย่างมีคุณภาพ 

 
11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

     การศึกษาเป็นเครื ่องมือหรือกระบวนการสำคัญในการพัฒนาคนทั ้งในด้านความรู้ 
ความสามารถ ความคิด รวมทั้งพฤติกรรม เจตคติ ค่านิยม และคุณธรรม คุณสมบัติของบุคคลดังกล่าว
เป็นปัจจัยและพลังสำคัญในการพัฒนาประเทศทุกด้าน ยิ่งสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและมี
การแข่งขันที ่ทวีความรุนแรงขึ ้น คุณภาพของคนก็ยิ ่งทวีความสำคัญมากขึ ้น การเรียนรู ้ในความ
หลากหลายรูปแบบจึงเป็นเรื่องที่จำเป็นที่จะต้องมีการผสมผสานกัน เพ่ือให้สามารถพัฒนาคุณภาพคนได้
อย่างต่อเนื่องและให้มีศักยภาพในระดับที่สูงขึ ้น หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการ
ออกแบบ มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะของบุคลากรในภาคการศึกษาในระดับมหาวิทยาลัยฯ  หลักสูตรนี้
มุ่งเน้นสร้างมหาบัณฑิตที่มีความเป็นเลิศ ทางวิชาการ การสร้างสรรค์และการออกแบบและสามารถเป็น
ผู ้ประกอบการที ่มีความเชี ่ยวชาญทางด้านการเรียนรู ้และการปฏิบัติงาน การบริหารการจัดการ
ผสมผสานกับด้านเทคโนโลยี แบบบูรณาการ เพื่อให้มีความสามารถในการประยุกต์ความรู้และต่อยอด
องค์ความรู้ เพ่ือให้เกิดการขยายความรู้นำไปสู่การพัฒนาการอาชีพได้ อย่างมีคุณธรรม และ จริยธรรม  
 
 
12. ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
         จากสถานการณ์โลกยุคโลกาภิว ัฒน์ ทำให้ระบบเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม มีการ
เปลี่ยนแปลงไปในแนวทางที่ก่อให้เกิดการแข่งขันทางธุรกิจอย่างรุนแรง การเตรียมความพร้อมให้
ทรัพยากรบุคคลมีความสามารถในการเข้าสู่การแข่งขัน และขาดแคลนกำลังคนในภาคประกอบการที่มี
ความรู้ ทักษะเฉพาะด้านตามความเชี่ยวชาญ ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรปริญญาโท สาขาวิชาศิลปะ
และการออกแบบ เพ่ือตอบสนองความต้องการในการพัฒนาอาชีพให้กับสถานประกอบการ และพัฒนา
บุคลากรในภาคการศึกษา ให้สามารถนำความรู้ศิลปะและการออกแบบ เพื่อสร้างคนเข้าสู่งานได้อย่าง
เหมาะสมต่อไป 
      
      12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
           คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ได้จัดการเรียนการสอน         
ในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตให้มีความเชี่ยวชาญใน
งานวิจัยเชิงคุณภาพโดยเน้นการปฏิบัติการภาคสนามเสริมสร้างประสบการณ์ และให้รู้จักประยุกต์ใช้
ความรู้ในการแก้ไขปัญหาสภาพการทำงานจริงโดยหลักสูตรส่งเสริมให้เกิดทักษะ วิธีการ และความคิด        
ที่จะนำไปสู่การเพิ่มศักยภาพของบุคลากรเพื่อเป็นนักวิชาการ นักวิจัยและนักปฏิบัติการให้มีคุณภาพ
ต่อไป 
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13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

- 
13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 

- 
13.3 การบริหารจัดการ 

- 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1.1 ปรัชญา 

พัฒนาองค์ความรู้สู่การสร้างสรรค์ งานวิจัย ด้านศิลปะและการออกแบบ บนพ้ืนฐานวัฒนธรรมไทย 

1.2 วัตถุประสงค์ 
1.2.1 ให้มีความรู้ ความคิดเชิงวิเคราะห์ ในงานสร้างสรรค์ และวิจัยด้านศิลปกรรมศาสตร์บน

พ้ืนฐานความเป็นไทย และเทคโนโลยี ที่สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้สร้างคุณค่าหรือมูลค่าเพ่ิมของ
ผลผลิตให้แก่ประเทศและเป็นที่ยอมรับสู่สังคม 

1.2.2 ให้มีทักษะทางปัญญาเป็นผู้มีความรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ และวิจัยได้อย่าง
ถูกต้องมีคุณภาพเป็นที่ยอมรับของสังคม 

1.2.3 ให้มีทักษะเชิงสถิติ ทั้งการวิเคราะห์เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ การสื่อสารภาพ และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือนำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้า สรุปเสนอแนะ แก้ไขปัญหา
ในด้านการสร้างสรรค์และงานวิจัย 

1.2.4 ให้ตระหนักถึงคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรมไทยและมีภาวะความเป็นผู้นำในวิชาชีพด้าน
ศิลปะและการออกแบบที่สามารถตอบสนองความต้องการทั ้งภาครัฐและเอกชนรวมทั้งการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมในปัจจุบัน 

1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes, PLO) 
PLO 1 มีจริยธรรมต่ออาชีพด้านศิลปะและการออกแบบ มีวินัย ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน และตรงต่อ
เวลามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

Sub PLO 1.1 ตระหนักถึงคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
ความซื่อสัตย์ มีวินัย และตรงต่อเวลา 

  Sub PLO 1.2 มีความเสียสละ มีจิตสาธารณะ และรับผิดชอบต่อหน้าที ่ของ
ตนเอง 

  Sub PLO 1.3 เคารพกฎระเบียบ สามารถปรับตัวและปฏิบัติตามกฎระเบียบ
ข้อบังคับ ขององค์กร และสังคม 

PLO 2 มีความรู้และความเข้าใจในศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้
ได้ตามสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของประเทศ 

 Sub PLO 2.1 มีความรู้ และเข้าใจการประยุกต์ใช้ศาสตร์ด้านศิลปะและการ
ออกแบบทั้งในเชิงวิชาการและเชิงทักษะฝีมือ 

 Sub PLO 2.2  สามารถบูรณาการความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบ ความรู้ดา้น
ศิลปวัฒนธรรม ความรู้ด้านการบริหารจัดการ และสารสนเทศเพ่ือประยุกต์ใช้เชิง
สร้างสรรค ์
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 Sub PLO 2.3  สามารถนำความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบมาปรับใช้ในการทำงาน
ได้ เหมาะสมกับสถานการณ ์และมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 

 PLO 3 มีทักษะสร้างสรรค์ด้านศิลปะและการออกแบบ 
  Sub PLO 3.1 สามารถคิดวิเคราะห์วางแผนงานด้านศิลปะและการออกแบบได้อย่างเป็น

ระบบ และสรุปผลที่เกิดจากความรู้นำไปถ่ายทอดองค์ความรู้ได้ 
 Sub PLO 3.2 บูรณาการองค์ความรู้กับศาสตร์อื ่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้ในการ

ประยุกต์สร้างสรรค์กับงานศิลปะและการออกแบบ 
 Sub PLO 3.3 ประยุกต์ความรู้ และนำมาแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์งาน และสร้าง

อาชีพศิลปะและการออกแบบ 
 PLO 4  มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีความเป็นผู้นำ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม                                              

    Sub PLO 4.1 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีมารยาททางสังคม และมีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ของตนเองและสังคม 
Sub PLO 4.2 สามารถทำงานร่วมกับผู้อื ่น มีภาวะความเป็นผู้นำ และสามารถ
ทำงานเป็นทีมได ้
Sub PLO 4.3 มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ที่ดี สามารถทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้ และ
ปรับตัวให้เข้ากับสังคมได้ทุกสถานการณ์ 
Sub PLO 4.4 สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และการเปลี ่ยนแปลงต่างๆ           
ได้เป็นอย่างดี และแก้ปัญหาในสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงได้ 

 PLO 5 มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Sub PLO 5.1 สามารถคิดวิเคราะห์ ประมวลผลด้านทักษะเชิงตัวเลขได้  

Sub PLO 5.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารด้านภาษาได้อย่าง
เหมาะสม 
Sub PLO 5.3 มีทักษะปฏิบัติการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศนำเสนอผลงานได้            
และสามารถสืบค้นองค์ความรู ้  เพื ่อใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการ
ออกแบบได้อย่างเหมาะสม 

 PLO 6  มีทักษะด้านการปฏิบัติงานศิลปะและการออกแบบ 
Sub PLO 6.1 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และทักษะในการสร้างแรงบันดาลใจเพ่ือ
สร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 6.2 มีความรู้ด้านการวิจัย และใช้ทักษะผลงานสร้างสรรค์เพื ่อนำไป
พัฒนาต่อยอดผลงานศิลปะและการออกแบบในระดับชาติ และระดับสากลตาม
สถานการณ์การพลวัตรของสังคมวัฒนธรรม 
Sub PLO 6.3 มีทักษะเชิงสร้างสรรค์และประยุกต์ใช้เพื่อบริหารจัดการ และสร้าง
ธุรกิจด้านศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
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Sub PLO 6.4 นำทักษะเชิงสร้างสรรค์มาประยุกต์ใช้สร้างธุรกิจด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพื่อเป็นผู้ประกอบการได้ 

1.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes, 
YLOs) 

ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา 

1 ประยุกต์ความรู้ที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์งาน                   
ศิลปะและการออกแบบ 

2 แก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์เพ่ือสร้างธุรกิจด้านศิลปะและการออกแบบ 



9 

 

1.4 ความเชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) และผลการเรียนรู้ตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

ผลลัพธ์การ
เรียนรูท้ี่คาดหวัง

ของหลกัสตูร 
(PLO) และ Sub 

PLO 
 

ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

1.ด้านคุณธรรม
จริยธรรม 2.ด้านความรู ้

3.ด้านทกัษะ 
ทางปัญญา 

4.ด้านทกัษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผดิชอบ 

5.ด้านทกัษะการ
วิเคราะห์เชิงตวัเลข 

การสือ่สาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.ด้านทกัษะปฏิบัต ิ

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 6.4 

PLO 1                     

Sub PLO 1.1  
✓   ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓  ✓  

Sub PLO 1.2 ✓   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 1.3 
✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓    ✓   ✓    ✓  

PLO 2                     

Sub PLO 2.1  
✓  ✓ ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓ ✓  ✓ ✓  

Sub PLO 2.2 
✓ ✓ ✓ ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ 

Sub PLO 2.3 ✓  ✓ ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ 

PLO 3                     

Sub PLO 3.1  ✓ ✓   ✓ ✓  ✓ ✓  ✓  ✓  ✓   ✓ ✓  

Sub PLO 3.2 ✓    ✓ ✓  ✓ ✓  ✓  ✓  ✓   ✓ ✓ ✓ 

Sub PLO 3.3 ✓ ✓   ✓ ✓  ✓ ✓  ✓  ✓  ✓   ✓ ✓  

PLO 4                     

Sub PLO 4.1  ✓   ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓    ✓  

Sub PLO 4.2  ✓  ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 4.3    ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓    ✓  

Sub PLO 4.4 ✓   ✓  ✓   ✓  ✓  ✓  ✓    ✓ ✓ 

PLO 5                     

Sub PLO 5.1  ✓ ✓  ✓    ✓     ✓  ✓    ✓  

Sub PLO 5.2 ✓   ✓ ✓   ✓     ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 5.3 ✓   ✓    ✓     ✓  ✓    ✓  

PLO 6                     

Sub PLO 6.1  ✓   ✓ ✓    ✓    ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 6.2 ✓ ✓  ✓     ✓    ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 6.3 ✓   ✓     ✓    ✓  ✓    ✓ ✓ 

Sub PLO 6.4 ✓ ✓  ✓     ✓    ✓  ✓    ✓ ✓ 
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2 แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
2.1 ปรับปรุงหลักสูตร ให้มีมาตรฐาน
ตามท่ี สป.อว.กำหนด  

- ติดตามการเปลี่ยนแปลง
ทั้งทางด้านเศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรม ตลอดจน
ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ข อ ง ผู้
ป ร ะ ก อบ ว ิ ช า ช ี พ ด ้ า น
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลประเมินหลักสูตร 

2.2 พัฒนาศักยภาพของบุคลากร
ผู้สอน 

สนับสนุนบุคลากรผู ้สอน
เพ่ือให้เกิดความเข้มแข็งทาง
ว ิชาการ อาท ิ  การอบรม         
การสร้างสรรค์ สัมมนา วิจัย 
ปฏ ิบ ั ต ิ งานร ่ วมก ับภาค
การศึกษาและภาคประกอบการ 

รายงานผลการพัฒนาตนเอง
ของอาจารย์ผู้สอน 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 
การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค ในปีการศึกษาหนึ่งจะแบ่งออกเป็นสองภาคการศึกษาซึ่งเป็น

ภาคการศึกษาบังคับ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่าสิบห้าสัปดาห์ต่อหนึ่งภาคการศึกษา ทั้งนี้ไม่รวมเวลา
สำหรับการสอบด้วย และข้อกำหนดต่าง ๆ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี    
ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 

 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
มีการจัดการเร ียนการสอนภาคการศึกษาฤดูร้อน ทั ้งนี ้ข ึ ้นอยู ่กับการพิจารณาของคณะ

กรรมการบริหารหลักสูตร ระยะเวลาการจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยเพิ่มชั่วโมง
การศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับการศึกษาปกต ิ

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
- 

2. การดำเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน-เวลาในดำเนินการเรียนการสอน 
ภาคการศึกษาที่ 1      เดือน กรกฎาคม – พฤศจิกายน 

 ภาคการศึกษาที่ 2      เดือน ธันวาคม – เมษายน 
 ภาคการศึกษาฤดูร้อน  เดือน พฤษภาคม - มิถุนายน  
 หมายเหตุ มหาวิทยาลัยฯ อาจเปิดภาคการศึกษาฤดูร้อน ซึ ่งเป็นภาคการศึกษาที ่ไม่บังคับ ใช้
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยให้เพ่ิมชั่วโมงการศึกษาแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ  

2.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา  
1. มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 
2. สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ทางด้านทัศนศิลป์ ได้แก่ ศิลปะไทย จิตรกรรม ประติมากรรม 

ภาพพิมพ์ และด้านการออกแบบ ได้แก่ ออกแบบผลิตภัณฑ์ นิเทศศิลป์ หัตถกรรม ตกแต่งภายใน               
ศิลปประยุกต์ หรือปริญญาตรีอื ่นในสาขาที ่เกี ่ยวข้อง อาทิเช่น การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย 
สถาปัตยกรรม ศิลปศึกษา โดยอยู่ในดุลพินิจของอาจารย์ประจำหลักสูตรสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

3  สำหรับผู้ที่ไม่ได้จบด้านศิลปะและการออกแบบ จะพิจารณาเพิ่มจากประสบการณ์การทำงานที่มี
ส่วนเกี่ยวข้องกับด้านศิลปะและการออกแบบ 

4.คุณสมบัติอื่น ๆ เป็นไปตามประกาศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ซึ่งจะประกาศให้
ทราบเป็นปี ๆ ไป 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
            2.3.1 การปรับตัวในด้านการเรียนและการบริหารเวลา ที่นักศึกษาต้องค้นคว้าด้วยตนเอง 
            2.3.2 ความรู้ทางภาษาอังกฤษ 
            2.3.3 ความรู้ทางด้านการวิจัย  
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2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 

  2.4.3 ให้นักศึกษาเข้าร่วมศึกษาหรืออบรมด้านงานวิจัยด้านศิลปะและการออกแบบ 
 

2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
แผน ก  แบบ ก2 

จำนวนนักศึกษา 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ช้ันปีท่ี 1 10 10 10 10 10 
ช้ันปีท่ี 2 - 10 10 10 10 

รวม 10 20 20 20 20 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - 10 10 10 10 

2.6 งบประมาณตามแผน 
 2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
1.ค่าบำรุงการศึกษา และ ค่าลงทะเบียน 810,000 1,620,000 1,620,000 1,620,000 1,620,000 

2.เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 
3.อื่นๆ (ถ้ามี)      

รวมรายรับ 810,000 1,620,000 1,620,000 1,620,000 1,620,000 
2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย: บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
ก. งบดำเนินการ      
1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 90,000 90,000 90,000 90,000 90,000 
2.ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน (ไมร่วม3) 390,100 780,200 780,200 780,200 780,200 
3. ทุนการศึกษา - - - - - 
4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 162,000 324,000 324,000 324,000 324,000 

(รวม ก) 642,100 1,194,200 1,194,200 1,194,200 1,194,200 
ข. งบลงทุน      
ค่าครุภณัฑ ์ 30,000 30,000 30,000 30,000 30,000 

(รวม ข) 30,000 30,000 30,000 30,000 30,000 
รวม (ก) + (ข) 672,100 1,224,200 1,224,200 1,224,200 1,224,200 
กำไร 137,900 395,800 395,800 395,800 395,800 
จำนวนนักศึกษา 10 20 20 20 20 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 67,210 61,210 61,210 61,210 61,210 
จำนวนนักศึกษาจุกคุ้มทนุ 8 

หมายเหตุ  จำนวนนักศึกษารวมทั้งหลักสูตร ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา  62,410 บาท/ปี 

2.4.1 คณะฯ แต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นักศึกษา ทำหน้าที่แนะนำและให้คำปรึกษา ด้าน
การเรียนและการบริหารเวลา 

2.4.2 ให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการเพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ  
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2.7 ระบบการศึกษา  
 แบบชั้นเรียน 
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต (บางรายวิชา) 
 อ่ืน ๆ (ระบุ)………………………….. 

 

 2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา 
การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา ให้เป็นไปตาม

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และ
ที่แก้ไขเพิ่มเติม และระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน 
พ.ศ. 2562 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

 แผน ก แบบ ก 2 เป็นแผนการศึกษาที่เน้นการวิจัยโดยมีการทำวิทยานิพนธ์ และศึกษารายวิชา
ในระดับบัณฑิตศึกษาโดยมีโครงสร้างหลักสูตรดังนี้ 

หมายเหตุ  *หมายถึงรายวิชาที่ลงทะเบียนแบบไม่นับหน่วยกิต และต้องมีผลการเรียนผ่านเกณฑ์ในระดับ 
s (สอบผ่าน) 
 
 
 
 
 

 

 3.1  หลักสูตร 
   จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร                                       36   หน่วยกิต 

 โครงสร้างหลักสูตร 

1. หมวดวิชาบังคับ 18 หน่วยกิต 
 1.1 วิชาบังคับ (นับหน่วยกิต) 18 หน่วยกิต 
 1.2 วิชาบังคับ (ไม่นับหน่วยกิต)*                  3 หน่วยกิต 
 
2. หมวดวิชาเลือก   6 หน่วยกิต 
 2.1 หมวดวิชาเลือก  6 หน่วยกิต 
        
3. วิทยานิพนธ์  12 หน่วยกิต 
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รายวิชา  
1. หมวดวิชาบังคับ 18 หน่วยกิต     
   1.1 วิชาบังคับ (นับหน่วยกิต) 18 หน่วยกิต     

07-121-601 
 
 
                    07-121-602 
 
                    07-121-603 

 

ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research  Methodology for Fine Arts and 
Design  
วัฒนธรรมดิจิทัล 
Digital Culture                                                             
สุนทรียศาสตร์ 
Aesthetics 

3(3-0-6)  
 
 
3(2-3-5)  
 
3(3-0-6) 

หน่วยกิต 
 
 

หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 

                    07-121-604 
 

07-121-605 
 

07-121-701 

นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย 
Contemporary Designing Innovation  
การบริหารศิลปะการออกแบบและวัฒนธรรม 
Art of Design and Culture Administration  
สัมมนาศิลปะการออกแบบและธุรกิจ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
Art of Design and Creative Industrial 
Business Seminar  

3(3-0-6)  
 
3(2-3-5)  
 
3(3-0-6)  
 

หน่วยกิต 
 

หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 

    1.2 วิชาบังคับ (ไม่นับหน่วยกิต)     3  หน่วยกิต                       
                     07-121-606  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารศิลปะการออกแบบ*    3(3-0-6)    หน่วยกิต 
                                       English for Art of Design Communication 
         หมายเหตุ *หมายถึงรายวิชาที่ลงทะเบียนแบบไม่นับหน่วย และต้องมผีลการเรยีนผ่านเกณฑใ์นระดับ s (สอบผ่าน)                                                    

 2. หมวดวิชาเลือก                   6  หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนจำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 

 
 

 

07-122-601 
 

07-122-602 
 

การจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อธุรกิจ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
Cultural Intellect Management for Creative 
Industrial Business  

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
Creative Industry 

3(3-0-6) หน่วยกิต   3(2-3-5)  
 
3(2-3-5)  

 

หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 

 

                    07-122-603 
 

07-122-604 
 
 

ทฤษฎีด้านศิลปะการออกแบบ   
Theory of Designing Art  
กระบวนการสร้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์  
Creation Process in Creative Industry  

  3(3-0-6)  
 
  3(2-3-5) 

หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
 

3. วิทยานิพนธ์                           
07-120-701 

                                        

    12    หน่วยกิต 
วิทยานิพนธ์ 
Thesis 

12(0-0-36) 
 

  
หน่วยกิต 
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แผนการศึกษาเสนอแนะ 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
07-121-601 ระเบียบวธิีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 3 3 0 6 
07-121-602 วัฒนธรรมดิจิทัล 3 2 3 5 
07-121-603 สุนทรียศาสตร์ 3 3 0 6 
07-121-604 นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย 3 3 0 6 

รวม 12 11 3 23 
 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
07-121-605 การบริหารศิลปะการออกแบบและ

วัฒนธรรม 
3 2 3 5 

07-121-606 ภาษาอังกฤษสำหรับศิลปกรรมและการ
ออกแบบ* 

3 3 0 6 

07-122-xxx วิชาเลือก (1) 3 x x x 
07-122-xxx วิชาเลือก (2) 3 x x x 

รวม 9 x x x 
 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
07-121-701 สัมมนาศิลปะการออกแบบและธุรกิจ

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
3 3 0 6 

07-120-701 วิทยานิพนธ์ 6 0 0 18 
รวม 9 3 0 24 

 
ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 

07-120-701 วิทยานิพนธ์ 6 0 0 18 
รวม 6 0 0 18 

 หมายเหต ุ*หมายถึงรายวชิาทีล่งทะเบียนแบบไม่นบัหน่วยกิต และต้องมผีลการเรยีนผา่นเกณฑ์ในระดบั s (สอบผา่น) 
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คำอธิบายรายวิชา 

07-121-601 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research  Methodology for Fine Arts and Design  

           3(3-0-6) 

 ประเภทของวิธีวิจัย การวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ การกำหนดประเด็นปัญหาในการวิจัย 
การทบทวนวรรณกรรม การกำหนดสมมติฐาน การสร้างกรอบแนวคิดการวิจัยและการ
ออกแบบการวิจัย ประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวม
รวบข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล การแปลความหมายข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพใน
การวิจัย การเขียนรายงานการวิจัย การเขียนบทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์และเผยแพร่ทางด้าน
ศิลปะและการออกแบบ 
Types of research methodologies, qualitative and quantitative research, 
research problem determinations, literature review, hypothesis identification, 
constructing research concepts and research design, population and sampling, 
research tools, data collection and data analysis, qualitative and quantitative 
data interpretation, research report writing, research article writing for 
publishing in art and design 
 

07-121-602 
 
 

วัฒนธรรมดิจิทัล                                                                   3(2-3-5) 
Digital Culture 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี ่ยวข้องกับสื่อ สังคม วัฒนธรรม บทบาทหน้าที่ของสื่อเก่าและสื่อใหม่  
การบูรณาการสื่อ  การโฆษณา อิทธิพลของสื่อในการขับเคลื่อนสังคมและวัฒนธรรมในบริบท
ต่างๆ เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
Concepts and theories related to the media, society, culture, roles of the old media 
and the modern media, media integration, propaganda, influences of media on social 
life and culture in different contexts, purposes on creation of artworks and design in 
the digital age 

 
07-121-603 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
สุนทรียศาสตร์                                                                           3(3-0-6)                                                                                
Aesthetics 
การวิเคราะห์ปรัชญาทางศิลปะ การออกแบบและทฤษฎีสุนทรียศิลป์ ความงามทางศิลปะ 
ศาสตร์ด้านความงาม การกำหนดคุณค่าทางความงามและรสนิยม คุณค่าทางอารมณ์
ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อผลงานศิลปะและการออกแบบ  
Analysis of artistic philosophy, design and aesthetic theories, artistic beauty of 
aesthetics, determination of aesthetic values and taste, emotional values, 
individual perspectives on art and design works 
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07-121-604 นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย                                                      3(3-0-6)                                                               
Contemporary Designing Innovation 
การศึกษาพัฒนาการ หลักการ  แนวคิด ทฤษฎีและรูปลักษณ์ใหม่ของนวัตกรรมการออกแบบ
ร่วมสมัยที่เชื่อมโยงกับความหลายหลายทางศิลปวัฒนธรรม  อัตลักษณ์ชุมชนที่นำไปสู่ความรู้
ความเข้าใจในเรื่องการออกแบบ กระบวนการสร้างนวัตกรรม และนำเสนอการศึกษาค้นคว้าการ
พัฒนาแนวคิดปรากฏการทางด้านนวัตกรรมการออกแบบ 
Studies of the development, principles, concepts, theories and new shapes of 
contemporary design, innovations connected to various of arts and cultures, 
community identity leading to knowledge and understanding of design, 
Innovation process and presentations of research and development of 
concepts in innovative design 

 
07-121-605 

 
การบริหารศิลปะการออกแบบและวัฒนธรรม                                       3(2-3-5)                                               
Art of Design and Culture Administration 

 

 
 
 
 
 

การศึกษาแนวคิด และทฤษฎีด้านบริหารจัดการด้านศิลปวัฒนธรรมและการออกแบบ การ
ต่อยอดงานด้านศิลปวัฒนธรรมเพ่ือการสร้างคุณค่าและมูลค่าเชิงพาณิชย์ 
Studies of concepts and theories in arts, culture and design management, 
inclusion of values in cultural artworks to promote commercial worth and 
values 

07-121-701 
 
 
 
 
 
 
 
 
07-121-606 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สัมมนาศิลปะการออกแบบและธุรกิจอุตสาหกรรมสร้างสรรค์                       3(3-0-6)                                                    
Art of Design and Creative Industrial Business Seminar 
แนวคิด ทฤษฎีและหลักการภายใต้กรอบแนวคิดด้านศิลปวัฒนธรรมและการออกแบบ                                         
การสืบค้นและการรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์แนวคิด การนำเสนอ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ
การวิพากษ์ท่ีสอดคล้องกับหัวข้อวิทยานิพนธ์  
Concepts, theories and principles within the conceptual framework of art, culture 
and design, searching for and collecting information, conceptual analysis, 
presenting, learning exchange and criticism corresponding with thesis titles 
 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารศิลปะการออกแบบ*                                 3(3-0-6) 
English for Art of Design Communication 
การศึกษาและพัฒนาการด้านคำศัพท์ การออกเสียงและการพูด บทสนทนาสำหรับการเป็น
ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบ พื้นฐานไวยกรณ์และไวยกรณ์ขั้นสูง พัฒนาการ
อ่านและการเขียน  การเขียนบทความและเอกสารทางวิชาการด้านศิลปวัฒนธรรมและการ
ออกแบบ  
Studies and development of vocabulary, pronunciation and speaking, 
conversational dialogues for entrepreneurship in art and design, fundamental 
grammar and advanced grammar, development of reading and writing, writing 
articles and academic papers in art, culture and design 
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07-122-601 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
07-122-602 

 
 
 
 
 

 
 
 
07-122-603 

 
 
 
 
 

 
 
 
07-122-604 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ *หมายถึงรายวิชาที่ลงทะเบียนแบบไม่นับหน่วยกิตและต้อง มีผลการเรียนผ่าน
เกณฑ์ในระดับ s (สอบผ่าน) 
 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์                                                                 3(2-3-5)                                           
Creative Industry  
การศึกษาวิเคราะห์เศรษฐกิจสร้างสรรค์ แนวคิดของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ประเภทของ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ การบูรณาการความคิดสร้างสรรค์และภูมิปัญญาไทยในการ
ออกแบบ การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และบริการที่สามารถสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มในเชิง
พาณิชย์  
Studies and analysis of creative economy, concepts of creative industry, types 
of creative industries, integration of creative thinking and Thai wisdom in 
designs, creating of products and services for value-added commercial use 
 
การจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อธุรกิจอุตสาหกรรมสร้างสรรค์               3(2-3-5)                               
Cultural Intellect Management for Creative Industrial Business  
การศึกษา แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ประเภทของภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมและการรักษาภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การตระหนักถึงคุณค่าและความสำคัญ
ของภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อบริหารจัดการได้อย่างเหมาะสม 
Studies of concepts and theories of cultural wisdom, types of cultural wisdom 
and preservation, awareness on values and importance of cultural wisdom for 
proper management 
 
ทฤษฎีด้านศิลปะการออกแบบ                                                          3(3-0-6)                                                                     
Theory of Designing Art  
แนวคิดและทฤษฎีทางศิลปะ ประเภทของงานศิลปะและการออกแบบ การตระหนักถึง
คุณค่า การวิเคราะห์รูปแบบและเนื้อหา การวิจารณ์ผลงานศิลปะนำไปสู่การแก้ปัญหาและ
พัฒนาการสร้างสรรค์ผลงาน  
Art and design concepts and theories, types of art and design, value awareness 
analysis of forms and content, art criticism leading to problem solving and creative 
development 
 
กระบวนการสร้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์                                     3(2-3-5)                                                 
Creation Process in Creative Industry  
แรงบันดาลใจ กระบวนการคิด การสร้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้งาน
ศิลปะในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เพื่อสร้างมูลค่าเพ่ิมในเชิงพาณิชย์ 
Inspiration, thinking processes, creation processes in creative industries, 
application art works in creative industries to promote commercial values 
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07-120-701 
 

    
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธ์                                                                           12(0-0-36) 
Thesis  
การศึกษาค้นคว้าและการบูรณาการความรู้สำหรับการทำวิทยานิพนธ์ การกำหนดหัวข้อ
และการวิเคราะห์พื้นฐานการวิจัยภายใต้ระเบียบวิธีวิจัยด้านศิลปะและการออกแบบโดยใช้
กระบวนการสร้างสรรค์ การสร้างองค์ความรู้ใหม่สู่การสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการบน
พ้ืนฐานด้านศิลปะและการออกแบบ การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจศิลปะและการออกแบบ 
A Study, research and integration of knowledge for thesis work, topic 
determination and analysis of fundamental research under research 
methodologies in art and design by using creative processes, creativity of new 
knowledge applied to academic works on the basis of art and design, 
entrepreneurship in art and design business 

3.2 ชื่อ-สกุล  ตำแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ 
3.2.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร 

 

ลำดับ ชื่อ-นามสกุล ผลงานทางวิชาการ  
ภาระการสอน ชม./สัปดาห ์

/ปีการศึกษา 
2565 2566 2567 2568 

1 นางปานฉัตท์ อินทร์คง 
ศาสตราจารย ์
ปร.ด.(วัฒนธรรมศาสตร์), มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม, 2553 
ศศ.ม. (การบริหารงาน วัฒนธรรม-มรดก
วัฒนธรรม), มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 
2546 
ศษ.บ.(ออกแบบศิลปประยุกต์), สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล (วิทยาเขตเพาะช่าง), 
2532 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). การออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรจากเบญศิล. วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ 
วิจ ัย และงานสร้างสรรค์ , 8(2), 55-94, กรกฎาคม-
ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). ศิลปกรรมภาพฉลุสะท้อน
สัมพันธภาพระหว่างบุคคล. วารสารศิลปกรรมศาสตร์
ว ิชาการ ว ิจ ัย  และงานสร ้างสรรค์ , 8(2) , 2-54 , 
กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2563). การประยุกต์ใช้ผ้าทอจันเสน
ร่วมกับงานจักสานเพื ่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเชิง
พาณิชย์ จังหวัดนครสวรรค์. วารสารศิลปกรรมศาสตร์
ว ิชาการ ว ิจ ัย  และงานสร ้างสรรค์ , 7(2) , 2-38 , 
กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2). 

3 6 6 6 

2 นายบุญเรือง  สมประจบ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด.(วัฒนธรรมศาสตร์), มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม, 2551 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา), มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตร, 2541 
คบ. (อุตสาหกรรม), วิทยาลยัครูพระนคร, 
2532 

บุญเรือง สมประจบ. (2564) . หัตถกรรมไม้ตาลภาคกลาง : 
การศึกษาภูมิปัญญาพื้นบา้นด้านการผลิตและการพัฒนาเชิง
พาณิชย์โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน. วารสารครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สจล, 20(3), 71–78, กันยายน-ธันวาคม. 
(TCI2).  

บุญเรือง สบประจบ. (2021). “Light2”. RMUTI International 
Arts Workshop & Exhibition 2 0 2 0 . Rajamangala 
University of Technology Isan Nakhon Ratchasima, 
Thailand. 6-8 February 2021. 

บุญเรือง สบประจบ. (2020). “บุษบกหญ้าแฝก”. นิทรรศการ
ผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรมและการออกแบบส่งเสริม
ความรักความสามัคคี (Arts for Unity) มหาวิทยาลยัราชภัฏ
ธนบุรี กรุงเทพฯ. วันที่ 17-24 ตุลาคม 2562. 

 

3 6 12 12 
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3 นางสาวรุ่งนภา สวุรรณศรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด.(ทัศนศิลป์และการออกแบบ), 
มหาวิทยาลัยบูรพา, 2557 
ค.อ.ม. (ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม), สถาบนั
เทคโนโลยีพระจอม เกล้าเจา้คุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2550 
ศ.บ.(ออกแบบพาณิชย์ศิลป์), สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตเพาะช่าง, 
2538 

รุ ่งนภา สุวรรณศรี. (2564). การออกแบบสื ่อศิลปะบำบัด
ความเครียดเพื่อส่งเสริมสุขภาพจิตในวัยทำงาน. วารสาร
ศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, 8(2), 95–
133, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2)  

รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2563). การออกแบบพฒันาผลิตภณัฑ์รองเทา้
เพื่อสุขภาพตามหลักจักรวาลธาตุ. วารสารศิลปกรรมบูรพา, 
23(2), 95–112, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

รุ ่งนภา สุวรรณศรี. (2562). ศ ึกษาศิลปะแบบศรีว ิช ัยเพื่อ
ออกแบบอัตลักษณ์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์เครื่องถมทอง. 
วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, 
6(1), 185–217, มกราคม-มิถุนายน. (TCI2) 

3 6 12 12 

4 นายสมพร   ธุรี 
ศาสตราจารย ์
ปร.ด.(ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยบูรพา, 2557 
ศ.ม.(ประยุกตศิลปศึกษา) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2550 
ศษ.บ.(ศิลปกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2539 
 

สมพร ธุรี. (2563). จิตรกรรมฝาผนังล้านนาสู่จิตรกรรมร่วมสมัย
สะท้อนวิถีช ีว ิตไทย. วารสารศิลปกรรมบูรพา , 23(2),  
148-165, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

สมพร ธุรี. (2563). แรงบันดาลใจจากลายรดน้ำ : พุทธประวัติ 
ตอน เสวยวิมุตติสุข. วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัย
และงานสร้างสรรค์, 7(2), 75-142, กรกฎาคม-ธันวาคม. 
(TCI2) 

สมพร ธ ุร ี . (2561). การว ิเคราะห์ภาพปริศนาธรรมใน
จิตรกรรมฝาผนังของภาคใต้สู่การสร้างสรรค์ จิตรกรรม 
3 มิต ิ แนวเร ื ่องอริยสัจจ ์ 4. วารสารทางวิชาการ 
Viridian E- Journal. บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
ศิลปากร  ฉบับ International (Humanities, Social 
Sciences and  Arts), 11(4), 1692-1715,  มกราคม
มิถุนายน. (TCI2) 
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5 นายไชยพจน์ หวลมานพ 
รองศาสตราจารย ์
Ph.D. in Fine Arts (Sculture) 
University of Delhi India, 2553 
M.F.A. (Sculpture) Academy of Fine 
Arts S.F. U.S.A, 2537 
ศษ.บ.(ประติมากรรมสากล) 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะ
ช่าง, 2530 

ไชยพจน์ หวลมานพ. (2563). จิตรกรรมไทยร่วมสมัยรูปบัว: 
สัญลักษณ์ในการสื่อความหมายเชิงพุทธปรัชญา. วารสาร
ศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, (7) 2, 
103–142, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ไชยพจน์ หวลมานพ. (2564). “พระพุทธปัญญาคันธาระ”. 
ประติมากรรม อาคารปัญญานันทานุสรณ์ วัดชลประทาน
รังสฤษฏ์. วันที่ 25 กันยายน 2564. 

ไ ช ย พ จ น ์  ห ว ล ม า น พ .  ( 2 5 6 2 ) .  “ Suriya Deva”.  
RMUTI National Arts Workshop & Exhibition.                       
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
อีสาน. วันที่ 11 มกราคม 2562. 

- 3 3 3 

6 นางสมพร วาสะศิริ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด.(วัฒนธรรมศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2560 
กศ.ม.(อุตสาหกรรมการศึกษา) 
มศว.ประสานมิตร, 2548 
วศ.บ.(วิศวกรรมสิ่งทอ) สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพ, 2533 

สมพร  วาสะศิริ. (2562). การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าสตรีชุมชน
จันเสน จังหวัดนครสวรรค์. วารสารศิลปกรรมศาสตร์ 
วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, 6(1), 292–316, 
มกราคม – มิถุนายน. (TCI2) 

สมพร  วาสะศิริ. (2563).  “Culture”. RMUTT International 
Art Workshop & Exhibition 2020. คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาว ิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธ ัญบุร ี . ว ันที ่  6-8 
กุมภาพันธ์ 2563. 

สมพร วาสะศิริ. (2561).  ผ้าและเส้นใยเพื่อผลิตงานแฟชั่น. (พิมพ์
ครั้งที่ 1 ). กรุงเทพฯ : อันลิมิต พริ้นติ้ง. (180 หน้า) 

- 3 3 3 

หมายเหตุ    ลำดับท่ี  1 - 3   เป็นผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ลำดับท่ี  4 - 6   เป็นอาจารย์ประจำหลักสูตร  
 

3.2.1 อาจารย์พิเศษ 
ลำดับ ชื่อ-สกุล ตำแหน่ง สถานที่ทำงาน 

1 ศาสตราจารย์เดชา วราชุน ศาสตราจารย์ 
(ศิลปินแห่งชาติ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2 ศาสตราจารย์ปรีชา เถาทอง ศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3 ศาสตราจารย์สุชาติ เถาทอง ศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
4 ศาสตราจารย์วิบูลย์  ลี้สุวรรณ ศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
5 รองศาสตราจารย์ ดร.รัฐไท พรเจริญ รองศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
6 รองศาสตราจารย์ ดร.สกนธ์ ภู่งามดี รองศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
- 

5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
ข้อกำหนดในการทำวิทยานิพนธ์ นักศึกษาสามารถทำวิทยานิพนธ์ได้ตามความเห็นชอบของ

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วย
การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และที ่แก้ไขเพิ ่มเติม (ภาคผนวก ค) และตามประกาศ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง การตีพิมพ์บทความวิจัย เพื่อการสำเร็จการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา (ภาคผนวก ง) 
     5.1 คำอธิบายโดยย่อ 
          เป็นการศึกษาความเป็นมาของปัญหา การเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผล              
การเสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหาตามที่ได้ระบุไว้ในวัตถุประสงค์การวิจัยโดยศึกษาในหัวข้อที่เกี่ยวข้อง
กับทางด้านศิลปะและการออกแบบ 
     5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
           นักศึกษามีความสามารถในการจับประเด็นปัญหาที่ต้องการศึกษาสามารถรวบรวมข้อมูล 
วิเคราะห์ข้อมูล อภิปรายผล และสรุป หรือหาแนวทางใช้ประโยชน์จากผลการศึกษา 
     5.3 ช่วงเวลา 
           ภาคการศึกษาท่ี 1-2 ของปีการศึกษาท่ี 2  
     5.4 จำนวนหน่วยกิต 
           วิทยานิพนธ์ 12 หน่วยกิต 
     5.5 การเตรียมการ 
           มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษาของอาจารย์ที่ปรึกษาแต่ละท่านมีการจัดทำบันทึกการให้
คำปรึกษาและใช้ข้อมูลข่าวสาร กำหนดการ และมีตัวอย่างสำหรับการจัดทำวิทยานิพนธ์  
     5.6 กระบวนการประเมินผล เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วย
การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้  กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ด้านภาวะผู้นำและการ
ทำงานเป็นกลุ่ม 

- ทำรายงานและนำเสนอผลงานของนักศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ การ
ทำงานเป็นกลุ่มซึ่งต้องผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้นำและร่วมกันทำงานเป็นทีม 

- จัดตั้งชมรมเพื่อนักศึกษาและศิษย์เก่าจะได้ทำกิจกรรมร่วมกันและ
บำเพ็ญประโยชน์ต่อสังคม 

- จัดงานสานสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษา ศิษย์เก่าและคณาจารย์ โดย
นักศึกษาปัจจุบันเป็นผู้รับผิดชอบโครงการ 

- ส่งเสริมให้นักศึกษารู้จักใช้เทคโนโลยีเพื่อทำงานเป็นกลุ่มหรือเพื่อการ
ประสานงานรวมถึงเทคโนโลยีที่ใช้ในการเก็บข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ 
หรือเพ่ือการบริหารงานอย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

- จัดกิจกรรมสอดแทรกเรื่องคุณธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพไว้ในวิชาต่าง ๆ  
ที่สอน 

- จัดกิจกรรมศึกษาธรรมาภิบาลของแต่ละองค์การเมื่อไปศึกษาดูงาน
ด้านศิลปะและการออกแบบร่วมสมัยทั้งในประเทศหรือต่างประเทศ 

ด้านวินัย - ส่งเสริมให้นักศึกษาตระหนักถึงระเบียบ วินัยในด้านต่าง ๆ เช่น การ
ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ และวัฒนธรรมการแต่งกาย ตลอดจน
ปฏิบัติตนตามระเบียบและข้อบังคับของมหาวิทยาลัยฯ และบรรทัดฐาน
ของสังคมโดยรวม 

2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  สามารถใช้ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) และ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
1.1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และปฏิบัติตามหลักจริยธรรม 
2) มีความเสียสละ และมีจิตสาธารณะ 
3) เคารพกฎระเบียบ และปฏิบัติตามข้อบังคับขององค์กรและสังคม 

หรือ PLO 1 มีจริยธรรมต่ออาชีพด้านศิลปะและการออกแบบ มีวินัย ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน และตรง
ต่อเวลามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 Sub PLO 1.1 ตระหนักถึงคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

ความซื่อสัตย์ มีวินัย และตรงต่อเวลา 
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 Sub PLO 1.2 มีความเสียสละ มีจิตสาธารณะ และรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง 
Sub PLO 1.3 เคารพกฎระเบียบ สามารถปรับตัวและปฏิบัติตามกฏระเบียบ
ข้อบังคับขององค์กร และสังคม 

 1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
1) กำหนดเวลาให้ชัดเจนในกิจกรรมการสอนทุกครั้งเพื่อสร้างวินัย การตรงต่อเวลา   

การส่งงานภายในเวลาที่กำหนด 
2) กำหนดกิจกรรมต่างๆในการสอนอย่างต่อเนื ่อง เพื ่อเปิดโอกาสให้นักศึกษาจัด

กิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม และแสดงถึงการมีเมตตากรุณา และความเสียสละ 
3) กิจกรรมการสอนมีการสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความซื่อสัตย์ต่อตนเอง และสังคม 
4) จัดกิจกรรมบริการวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบสู่ชุมชนเพ่ือพัฒนาชุมชน  
5) กำหนดแนวปฏิบัติเพื่อสร้างวินัยเรื่องการแต่งกายและปฏิบัติตนที่เหมาะสม ถูกต้อง 

ตามระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) ประเมินจากการเข้าชั้นเรียนและการส่งงานตรงเวลา 
2) พิจารณาจากการมีกิจกรรมต่าง ๆ ของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง 

          3)  สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ด้วยความ
ซื่อสัตย์ต่อตนเอง และสังคม  

                         4)  มีผลงานสำเร็จด้านการบริการวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบสู่ชุมชนเพ่ือพัฒนาชุมชน 
5) ประเมินจากพฤติกรรมนักศึกษา การแต่งกาย และการปฏิบัติตนที่เหมาะสม ถูกต้องตาม

ระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
2.ความรู้ 

   2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) มีความรู้และทักษะในเนื้อหาวิชาที่ศึกษา 
2) สามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษากับความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมหรือศาสตร์อื่น  ๆที่เกี่ยวข้อง 
3) สามารถนำความรู้มาปรับใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์และงานที่รับผิดชอบ  

 หรือ PLO 2 มีความรู้และความเข้าใจในศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้
ได้ตามสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของประเทศ 

Sub PLO 2.1 มีความรู้ และเข้าใจการประยุกต์ใช้ศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบทั้ง
ในเชิงวิชาการและเชิงทักษะฝีมือ 
Sub PLO 2.2  สามารถบูรณาการความรู ้ด ้านศิลปะและการออกแบบ ความรู ้ด ้าน
ศิลปวัฒนธรรม ความรู้ด้านการบริหารจัดการ และสารสนเทศเพ่ือประยุกต์ใช้เชิงสร้างสรรค์ 
Sub PLO 2.3  สามารถนำความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบมาปรับใช้ในการทำงานได้ 
เหมาะสมกับสถานการณ์ และมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 
 
 
 



25 

 

  2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้  
1) ใช้การสอนหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักทางทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ 
2) มอบหมายให้ทำรายงาน 
3) จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง โดยการศึกษาดูงาน 

          2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
1) ประเมินจากแบบทดสอบด้านทฤษฎี สำหรับการปฏิบัติประเมินจากผลงานและการปฏิบัติการ 
2) พิจารณาจากรายงานที่มอบหมาย 
3) ประเมินจากรายงาน และจากการศึกษาดูงาน 

3.ทักษะทางปัญญา 
3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  

1) สามารถประมวลผล วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลความรู้ 
2) สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้ 
3) สามารถประยุกต์ความรู้ และนำมาแก้ปัญหาได้ 

           หรือ PLO 3 มีทักษะสร้างสรรค์ด้านศิลปะและการออกแบบ 
 Sub PLO 3.1 สามารถคิดวิเคราะห์วางแผนงานด้านศิลปะและการออกแบบได้อย่างเป็นระบบ 
และสรุปผลที่เกิดจากความรู้นำไปถ่ายทอดองค์ความรู้ได้ 

  Sub PLO 3.2 บูรณาการองค์ความรู้กับศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้ในการประยุกต์
สร้างสรรค์กับงานศิลปะและการออกแบบ 

  Sub PLO 3.3 ประยุกต์ความรู้ และนำมาแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์งาน และสร้างอาชีพศิลปะ
และการออกแบบ 

               3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
1) ส่งเสริมการเรียนรู้จากการแก้ปัญหา ( Problem Based Instruction) 
2) ให้นักศึกษาปฏิบัติการจากสถานการณ์จริง 
3) มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิด วิเคราะห์และสังเคราะห์ 

               3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
1) ประเมินจากการรายงานผลการดำเนินงานและการแก้ปัญหา 
2) ประเมินผลการปฏิบัติการจากสถานการณ์จริง 
3) ประเมินจากการทดสอบ 

  4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
                4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
    1) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
    2) มีความเป็นผู้นำ สามารถทำงานเป็นทีมได้ 

3) ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 
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4) สามารถแก้ปัญหาและปรับตัวเข้ากับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 
         หรือ PLO 4  มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีความเป็นผู้นำ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม                                              

     Sub PLO 4.1 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีมารยาททางสังคม และมีความรับผิดชอบต่อ 
หน้าที่ของตนเองและสังคม 

                        Sub PLO 4.2 สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน มีภาวะความเป็นผู้นำ และสามารถทำงาน
เป็นทีมได้ 
Sub PLO 4.3 มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ท่ีดี สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และปรับตัว
ให้เข้ากับสังคมได้ทุกสถานการณ์ 

                        Sub PLO 4.4 สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ได้เป็น 
อย่างดี และแก้ปัญหาในสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงได้ 

 
                    4.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

1) กำหนดการทำงานกลุ่มโดยให้หมุนเวียนการเป็นผู้นำและผู้รายงาน 
2) ให้คำแนะนำในการเข้าร่วมกิจกรรมสโมสร กิจกรรมของมหาวิทยาลัยฯ 
3) ให้ความสำคัญในการแบ่งหน้าทีค่วามรับผดิชอบและการให้ความร่วมมือในการทำงาน 
4) มอบหมายงานให้สัมภาษณ์บุคคลต่างๆ 

4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
1) ประเมินจากการรายงานหน้าชั้นเรียนโดยอาจารย์และนักศึกษา 
2) พิจารณาจากการเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
3) ประเมินผลจากแบบประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม 
4) ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 

 

      5.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
            5.1 ผลการเรียนรู้ดา้นทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1) มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
2) สามารถใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ 
3) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น วิเคราะห์และนำเสนอได้ 

  หรือ  PLO 5 มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Sub PLO 5.1 สามารถคิดวิเคราะห์ ประมวลผลด้านทักษะเชิงตัวเลขได้  
        Sub PLO 5.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารด้านภาษาได้อย่าง

เหมาะสม 
Sub PLO 5.3 มีทักษะปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนอผลงานได้           
และสามารถสืบค้นองค์ความรู้   เพื ่อใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการ
ออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
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  5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะการวเิคราะหเ์ชิงตวัเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  

1) ส่งเสริมให้เห็นความสำคัญของข้อมูล และฝึกให้มีการตัดสินใจบนฐานข้อมูลและ
ข้อมูลเชิงตัวเลข 

2) มอบหมายงานค้นคว้าองค์ความรู้จากแหล่งข้อมูลต่างๆและให้นักศึกษานำเสนอหน้าชั้น 
3) การใช้ศักยภาพทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอผลงานที่

ได้รับมอบหมาย 
4) ฝึกการนำเสนอผลงานโดยเน้นความสำคัญของการใช้ภาษา เชิงว ิชาการและ

บุคลิกภาพที่เหมาะสม  
             5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  

1) ประเมินจากผลงานและการนำเสนอผลงาน 
2) สังเกตจากการปฏิบัติงาน 

6. ทักษะปฏิบัติ  
6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะปฏิบัติ 

1) สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์และพัฒนางานศิลปะและการออกแบบ 
               2) สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์และพัฒนางานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์สู่ระดับชาติอย่างมีคุณค่า 
               3) สามารถคิดริเริ่ม การบริหารจัดการงานศิลปะและการออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพ 

       4) สามารถสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะและการออกแบบมาประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างธุรกิจ 
       หรือ  PLO 6  มีทักษะด้านการปฏิบัติงานศิลปะและการออกแบบ 

Sub PLO 6.1 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และทักษะในการสร้างแรงบันดาลใจเพื่อ
สร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 6.2 มีความรู้ด้านการวิจัย และใช้ทักษะผลงานสร้างสรรค์เพ่ือนำไปพัฒนา
ต่อยอดผลงานศิลปะและการออกแบบในระดับชาติ และระดับสากลตามสถานการณ์
การพลวัตรของสังคมวัฒนธรรม 
Sub PLO 6.3 มีทักษะเชิงสร้างสรรค์และประยุกต์ใช้เพื่อบริหารจัดการ และสร้าง
ธุรกิจด้านศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 6.4 นำทักษะเชิงสร้างสรรค์มาประยุกต์ใช้สร้างธุรกิจด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพ่ือเป็นผู้ประกอบการได้ 
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6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะศิลปะและการออกแบบ 
1) อภิปรายสรุปความรู้ด้วยสื่อดิจิทัลเพื่อสร้างทักษะด้านปฏิบัติผลงานศิลปะและ          

การออกแบบ 
2) ยกตัวอย่างผลงานศิลปะและการออกแบบ 
3) ถ่ายทอดประสบกรณ์จริงด้านทักษะศิลปะและการออกแบบ 

6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะศิลปะและการออกแบบ 
1) ประเมินจากการปฏิบัติงานและการนำเสนอผลงาน 
2) ประเมินจากผลงานสำเร็จ 

 

3. แผนที ่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเร ียนร ู ้จากหลักสูตร ส ู ่รายว ิชา 
(Curriculum Mapping) 

      ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมาย ดังนี้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 

1) มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และปฏิบัติตามหลักจริยธรรม 
2) มีความเสียสละ และมีจิตสาธารณะ 
3) เคารพกฎระเบียบ และปฏิบัติตามข้อบังคับขององค์กรและสังคม 

2. ความรู้ 
1) มีความรู้และทักษะในเนื้อหาวิชาที่ศึกษา 
2) สามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษากับความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมหรือศาสตร์อ่ืน  ๆที่เกี่ยวข้อง
3) สามารถนำความรู้มาปรับใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์และงานที่รับผิดชอบ 

3. ทักษะทางปัญญา 
1) สามารถประมวลผล วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลความรู้ 
2) สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้ 
3) สามารถประยุกต์ความรู้ และนำมาแก้ปัญหาได้ 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
             1) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
    2) มีความเป็นผู้นำ สามารถทำงานเป็นทีมได้ 

3) ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 
4) สามารถแก้ปัญหาและปรับตัวเข้ากับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
2) สามารถใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ 
3) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น วิเคราะห์และนำเสนอได้ 
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       6. ทักษะปฏิบัติ  
1) สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์และพัฒนางานศิลปะและการออกแบบ 

               2) สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์และพัฒนางานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์สู่ระดับชาติอย่างมีคุณค่า 
               3) สามารถคิดริเริ่ม การบริหารจัดการงานศิลปะและการออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพ 

       4) สามารถสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะและการออกแบบมาประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างธุรกิจ 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

• ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผดิชอบรอง 

 
รายวิชา 

 

 

คุณธรรม 
จริยธรรม 

 
 

ความรู้ 

 
 

ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทักษะปฏิบัติ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 
07-121-601 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ • 

  o •  • o o o o  • o  • o  •  

07-121-602 วัฒนธรรมดิจิทัล • 

  o o • o o •  o •  o • o o • o o 

07-121-603 สุนทรียศาสตร ์ • 

  • o  • o o    •  •  •    

07-121-604 นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย • 

  o o • o o •    • o • o o  • o 

07-121-605 การบริหารศลิปะการ ออกแบบและวัฒนธรรม • 

 o • o o o o • o • o o o • o o  • o 

07-121-701 สัมมนาศิลปะการออกแบบและธุรกิจ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์           • 

 o 

• o o o o • o • 
o o o • o o • o  

07-121-606 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารศลิปะการออกแบบ • 

  • o  o • o    •   •   •  

07-122-601 อุตสาหกรรมสร้างสรรค์                               • 

  o o • o o • •   o o • o o • o  

07-122-602 การจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อธุรกิจ  
                 อุตสาหกรรมสร้างสรรค์                     • o o 

• o o o o • o • 
o o 

o • o o  • 
o 

07-122-603 ทฤษฎีด้านศิลปะการออกแบบ • 

  • o  o • o  o  •  •  •    

07-122-604 กระบวนการสร้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์          • o o o o • o o •  o  • o • o o  • o 

07-120-701 วิทยานิพนธ์ • 

 o o • o o o •    • o • o   •  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO)  
และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO)  ในตารางมีความหมายดังนี้ 

 
PLO 1 มีจริยธรรมต่ออาชีพด้านศิลปะและการออกแบบ มีวินัย ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน และตรงต่อ
เวลามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

Sub PLO 1.1 ตระหนักถึงคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาชีพ ความ
ซื่อสัตย์ มีวินัย และตรงต่อเวลา 

  Sub PLO 1.2 มีความเสียสละ มีจิตสาธารณะ และรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง 
  Sub PLO 1.3 เคารพกฎระเบียบ สามารถปรับตัวและปฏิบัติตามกฎระเบียบข้อบังคับ 

ขององค์กร และสังคม 

  PLO 2 มีความรู้และความเข้าใจในศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้
ได้ตามสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของประเทศ 

 Sub PLO 2.1 มีความรู้ และเข้าใจการประยุกต์ใช้ศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบทั้ง
ในเชิงวิชาการและเชิงทักษะฝีมือ 

 Sub PLO 2.2  สามารถบูรณาการความรู ้ด ้านศิลปะและการออกแบบ ความรู ้ด ้าน
ศิลปวัฒนธรรม ความรู ้ด้านการบริหารจัดการ และสารสนเทศเพื ่อประยุกต์ใช้เชิง
สร้างสรรค์ 

 Sub PLO 2.3  สามารถนำความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบมาปรับใช้ในการทำงานได้ 
เหมาะสมกับสถานการณ์ และมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 

      PLO 3 มีทักษะสร้างสรรค์ด้านศิลปะและการออกแบบ 
  Sub PLO 3.1 สามารถคิดวิเคราะห์วางแผนงานด้านศิลปะและการออกแบบได้อย่างเป็นระบบ 

และสรุปผลที่เกิดจากความรู้นำไปถ่ายทอดองค์ความรู้ได้ 
 Sub PLO 3.2 บูรณาการองค์ความรู้กับศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้ในการประยุกต์

สร้างสรรค์กับงานศิลปะและการออกแบบ 
 Sub PLO 3.3 ประยุกต์ความรู้ และนำมาแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์งาน และสร้างอาชีพศิลปะ

และการออกแบบ 
 PLO 4  มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีความเป็นผู้นำ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม                                              

    Sub PLO 4.1 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี มีมารยาททางสังคม และมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่
ของตนเองและสังคม 
Sub PLO 4.2 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่น มีภาวะความเป็นผู้นำ และสามารถทำงานเป็นทีมได้ 
Sub PLO 4.3 มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ที่ดี สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และปรับตัวให้
เข้ากับสังคมได้ทุกสถานการณ์ 
Sub PLO 4.4 สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ได้เป็นอย่าง
ดี และแก้ปัญหาในสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงได้ 



32 

 

  PLO 5 มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Sub PLO 5.1 สามารถคิดวิเคราะห์ ประมวลผลด้านทักษะเชิงตัวเลขได้  

  Sub PLO 5.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารด้านภาษาได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 5.3 มีทักษะปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนอผลงานได้ และ
สามารถสืบค้นองค์ความรู้  เพื่อใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้อย่าง
เหมาะสม 

  PLO 6  มีทักษะด้านการปฏิบัติงานศิลปะและการออกแบบ 
Sub PLO 6.1 มีความคิดริเร ิ ่มสร้างสรรค์ และทักษะในการสร้างแรงบันดาลใจเพ่ือ
สร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 6.2 มีความรู้ด้านการวิจัย และใช้ทักษะผลงานสร้างสรรค์เพื่อนำไปพัฒนาต่อ
ยอดผลงานศิลปะและการออกแบบในระดับชาติ และระดับสากลตามสถานการณ์การ        
พลวัตรของสังคมวัฒนธรรม 
Sub PLO 6.3 มีทักษะเชิงสร้างสรรค์และประยุกต์ใช้เพื่อบริหารจัดการ และสร้างธุรกิจด้าน
ศิลปะและการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
Sub PLO 6.4 นำทักษะเชิงสร้างสรรค์มาประยุกต์ใช้สร้างธุรกิจด้านศิลปะและการออกแบบ          
เพ่ือเป็นผู้ประกอบการได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



33 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO ) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO) สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

• ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

 Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PLO 
2.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLO 
4.4 

Sub 
PLO 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2 

Sub 
PLO 
5.3 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.3 

Sub 
PLO 
6.4 

07-121-601 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ •   o •  • o o o o  • o  • o  •  
07-121-602 วัฒนธรรมดิจิทัล •   o o • o o •  o •  o • o o • o o 
07-121-603 สุนทรียศาสตร ์ •   • o  • o o    •  •  •    
07-121-604 นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย •   o o • o o •    • o • o o  • o 

07-121-605 การบริหารศิลปะการ ออกแบบและวัฒนธรรม •  o • o o o o • o • o o o • o o  • o 
07-121-701 สัมมนาศิลปะการออกแบบและธุรกิจ 
                อุตสาหกรรมสร้างสรรค์           •  o • o o o o • o • o o 

o • o o • o  

07-121-606 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารศลิปะการออกแบบ •   • o  o • o    •   •   •  

07-122-601 อุตสาหกรรมสร้างสรรค ์ •   o o • o o • •   o o • o o • o  

07-122-602 การจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อ   
                 ธุรกิจอุตสาหกรรมสร้างสรรค์                     • o o • o o o o • o • o o 

o • o o  • 
o 

07-122-603 ทฤษฎีด้านศิลปะการออกแบบ •   • o  o • o  o  •  •  •    
07-122-604 กระบวนการสร้างงานในอุตสาหกรรม  
สร้างสรรค์          • o o o 

 
o • o o •  o  • o • o o  • 

o 

07-120-701 วิทยานิพนธ์ •  o o • o o o •    • o • o   •  
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
  ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559  (ภาคผนวก ช) 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา 

 2.1.1 กรรมการประจำหลักสูตรประชุมพิจารณาผลการเรียนรู้ทุกรายวิชาในด้านของความยุติธรรม
ความเหมาะสม 
         2.2.2 นำผลจากการประชุมพิจารณาผลการเร ียนรู ้ของกรรมการประจำหลักสูตรเสนอต่อ
คณะกรรมการประจำคณะพิจารณา  

   2.2.3 กรณีท่ีเป็นรายวิชาที่สอนหลายคน อาจารย์ผู้สอนร่วมกันพิจารณาผลการเรียนรู้เพ่ือนำไปใช้
พิจารณาการเรียนการสอนต่อไป 
2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

2.2.1 การทวนสอบที่ใช้ขึ้นอยู่กับตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ เป็นสำคัญ 
      2.2.2 มีการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และผู้ประกอบการมาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์
พิเศษ  เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์ เรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 
  
เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์ได้รับปริญญา  ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี้ 

แผน ก  แบบ ก2  
1. ศึกษารายวิชาครบตามที่กำหนดในหลักสูตร และมีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมของรายวิชาตาม

หลักสูตรไม่ต่ำกว่า 3.00 จากระบบ 4.00 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า  
2. เสนอวิทยานิพนธ์ และสอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายโดยกรรมการสอบที่คณบดีแต่งตั้ง 

และต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้  สำหรับผลงานวิทยานิพนธ์ หรือส่วนหนึ่งของ
วิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติ
หรือระดับนานาชาติ (ฐานข้อมูล Scopus) ที ่มีคุณภาพตามประกาศคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพร่ผลงานทาง
วิชาการ หรือนำเสนอต่อที่ประชุมวิชาการ โดยบทความที่นำเสนอฉบับสมบูรณ์ (Full Paper) 
ได้รับการตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Proceedings)  1 เรื่อง  และต้อง
เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่องการตีพิมพ์บทความวิจัยเพ่ือ
สำเร็จการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

3. สอบผ่านความรู้ภาษาต่างประเทศตามเงื ่อนไขและหลักเกณฑ์ โดยให้เป็นไปตามประกาศ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  

4. เกณฑ์อื่นใด ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

     1.1 อาจารย์ใหม่ทุกคนต้องเข้าร่วมการประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ เรื่องทักษะกระบวนการเรียนการสอน
ตามนโยบายของมหาวิทยาลัยฯ 

     1.2 ปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัยฯ 
คณะฯ รวมทั้งหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนการวิจัย และการประกันคุณภาพ 

     1.3 ส่งเสริมให้มีการเพิ่มพูนความรู้ เช่น การศึกษาต่อ การฝึกอบรม การดูงานทางวิชาการและวิชาชีพใน
องค์กรอื่น ๆ การประชุมทางวิชาการ เพื่อเพิ่มประสบการณ์ในด้านการเรียนการสอน การวิจัยและการ
บริการวิชาการอย่างต่อเนื่อง 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 จัดให้มีการฝึกอบรมเพื่อเพิ่มทักษะการจัดการด้านการเรียนการสอน เช่น การจัดทำสื่อการสอน 
การวัดผลและประเมินผลที่ดีและทันสมัย การใช้โปรแกรมเฉพาะสาขาในการคำนวณผล เป็นต้น 

2.1.2 ส่งเสริมให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ด้านการเรียนการสอน เช่น การประชุมทางวิชาการทั้งในและ
ต่างประเทศเพ่ือเพ่ิมประสบการณ์และพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง 
 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านต่าง ๆ 
 2.2.1 ส่งเสริมให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ เช่น การฝึกอบรม การดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพในองค์กรอ่ืน ๆ  
การประชุมทางวิชาการท้ังในและต่างประเทศ เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์การวิจัยและการบริการวิชาการ 
          2.2.2 ส่งเสริมการทำผลงานทางวิชาการของอาจารย์และตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 
          2.2.3 มีการกระตุ้นอาจารย์เข้าร่วมทำงานเป็นกลุ่มวิจัย และสร้างสรรค์เครือข่ายการวิจัย 
          2.2.4 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการ โดยเฉพาะกับชุมชนท้องถิ่น เพื่อส่งเสริมให้มีการ
พัฒนาวิชาการเพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชน  
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  การกำกับมาตรฐาน 

คณะศิลปกรรมศาสตร์กำหนดการกำกับมาตรฐานคุณภาพการศึกษาด้วยเกณฑ์การประกันคุณภาพ 
และการบริหารจัดการหลักสูตรดำเนินการตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 และ 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และที่
แก้ไขเพ่ิมเติม 
          หลักสูตรมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 3 คน 
ทำหน้าที่วางแผนและการจัดการเรียนการสอน การประเมิน ประกันคุณภาพ และการพัฒนาหลักสูตร           
ซึ่งมีแนวทางการบริหารหลักสูตรเพื่อบรรลุเป้าหมาย ดังนี้ 
          1.1 ก่อนเปิดภาคเรียน มีการประชุมคณาจารย์ที่รับผิดชอบในหลักสูตร เพ่ือมอบหมายให้คณาจารย์
เตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน 
         1.2 ในระดับคณะฯ มีการแต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตรในทุก ๆ ด้าน  
         1.3 จัดให้มีการประเมินผลการสอนทุกภาคเรียน 
         1.4 เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละปีการศึกษา จะต้องส่งผลการประเมินให้คณะเพ่ือรายงานผล
การดำเนินการของหลักสูตรต่อมหาวิทยาลัยฯ 
         1.5 ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี โดยมีแนวทางดำเนินการดังนี้ 
 

เป้าหมาย การดำเนินการ การประเมินผล 
1. พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยโดย
อาจารย์และนักศึกษาสามารถ
ก้าวทันหรือเป็นผู้นำในการสร้าง
องค์ความรู้ใหม่ ๆ ทางด้านศิลปะ
และการออกแบบ 

1. จัดทำหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
มาตรฐานวิชาชีพด้านศิลปะและการ
ออกแบบ 
2. ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยโดยมี
การพิจารณาปรับปรุงหลักสูตรตาม
ความต้องการของตลาดแรงงาน 

หล ักส ูตรท ี ่สามารถอ ้างอ ิ งกับ
มาตรฐานที่กำหนดโดยหน่วยงาน
ว ิ ช า ช ี พ ด ้ า น ศ ิ ล ป ะแ ล ะ ก า ร
ออกแบบที ่มีความทันสมัยและมี
การปรับปรุงสม่ำเสมอ 

2. มีการประเมินมาตรฐานของ
หลักสูตรอย่างสม่ำเสมอ 

1. แต่งตั้งกรรมการประเมินหลักสูตร 
2. ตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตร
ให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน 
3.  ม ีการประเม ินหล ักส ูตร โดย
คณะกรรมการผู ้ทรงคุณวุฒิภายใน
ทุกปีและภายนอกอย่างน้อยทุก 5 ปี  

1. ผลการตรวจสอบและปรับปรุง
ห ล ั ก ส ู ต ร ใ ห ้ ม ี คุ ณ ภ า พ ต า ม
มาตรฐาน 
2. ผลการประเมินหลักสูตรโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิภายใน 
3. ผลการประเมินหลักสูตรโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก  
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2.  บัณฑิต 

หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพของบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร โดยพิจารณาจากข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ ผลการสอบประมวลความรู้ และการมีงานทำ นอกจากนั้น
ยังติดตามความต้องการของตลาดแรงงาน และสังคม 
 คณะศิลปกรรมศาสตร์ทำการสำรวจความพึงพอใจ และความคาดหวังของผู้ใช้บัณฑิตเป็นประจำทุกปี 
และแจ้งผลการสำรวจให้กับคณะกรรมบริหารหลักสูตรได้รับทราบ เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับปรับปรุงพัฒนา
หลักสูตร และการจัดการเรียนการสอน หลักสูตรกำหนดว่าผู้ใช้บัณฑิตจะมีคะแนนความพึงพอใจมากกว่า 3.5 
(จากระดับ 5)  
 

3. นักศึกษา 
    3.1 การรับนักศึกษา 

หลักสูตรให้ความสำคัญกับการรับนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตร การส่งเสริมพัฒนานักศึกษา และ
ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนักศึกษาโดยให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วย
การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและ
การออกแบบ มีในการรับหรือคัดเลือกนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตรอย่างชัดเจนและโปร่งใส เพื่อให้ได้
นักศึกษาที ่มีความพร้อมและมุ ่งมั ่นในการเรียน มีการเตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษาก่อนเข้าเรียน                   
เพ่ือให้สำเร็จการศึกษาตามระยะเวลา 2 ปี ตามแผนรับนักศึกษา โดยมีเกณฑ์การรับนักศึกษาสาขาทัศนศิลป์
และการออกแบบได้กำหนดเกณฑ์การรับนักศึกษาแรกเข้าที่สอดคล้องกับหลักสูตรที่เปิดสอนและระดับ
หลักสูตร ประเภทของหลักสูตร ปรัชญา วิสัยทัศน์ของสถาบัน และหลักสูตร ผลลัพธ์ การเรียนรู้ที่กำหนดใน
หลักสูตร ได้แก่   

1. มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 

2. สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ทางด้านทัศนศิลป์ ได้แก่ ศิลปะไทย จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ 
และด้านการออกแบบ ได้แก่ ออกแบบผลิตภัณฑ์ นิเทศศิลป์ หัตถกรรม ตกแต่งภายในศิลปประยุกต์ หรือปริญญา
ตรีอื่นในสาขาที่เกี่ยวข้อง อาทิเช่น การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย สถาปัตยกรรม ศิลปศึกษา โดยอยู่ใน
ดุลพินิจของอาจารย์ประจำหลักสูตรสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

3  สำหรับผู้ที่ไม่ได้จบด้านศิลปะและการออกแบบ จะพิจารณาเพ่ิมจากประสบการณ์การทำงานที่มีส่วน
เกี่ยวข้องกับด้านศิลปะและการออกแบบ 

4.คุณสมบัติอื่น ๆ เป็นไปตามประกาศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ซึ่งจะประกาศให้
ทราบเป็นปี ๆ ไป 
การเพิ่มประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้  

    3.1.1 สนับสนุนให้มีการจัดการเรียนการสอนในบางรายวิชาเป็นแบบ 2 ภาษา โดยการเน้นเฉพาะ
ศัพท์เทคนิคทางด้านวิชาชีพในบางรายวิชาชีพ 
             3.1.2 สนับสนุนให้นักศึกษาได้มีการศึกษาดูงานในสถานประกอบการ หรือหน่วยงานราชการ  
และรัฐวิสาหกิจ เพื่อเพ่ิมประสบการณ์ในการเรียนรู้ของนักศึกษา  
           การให้คำปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืน ๆ แก่นักศึกษา  
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   การให้คำปรึกษาทางด้านวิชาการและอื่น ๆ แก่นักศึกษา จะกระทำโดยผ่านระบบอาจารย์ที่ปรึกษา 
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์โดยจัดระบบประสานนัดหมายและให้คำปรึกษาแก่นักศึกษาอย่างเป็นระบบ 
การให้คำปรึกษาอาจเป็นการให้คำปรึกษาทางโทรศัพท์ อีเมล์หรือการเข้าพบเพ่ือปรึกษาหารือได้ 
           การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
             กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะยื่นคำร้องขอดู
กระดาษคำตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้  
            5.3.2 นักศึกษาสามารถเสนอความคิดเห็นในด้านการเรียนการสอนของอาจารย์ 
            5.3.3 นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ในกรณีท่ีไม่ได้รับความยุติธรรม 
            5.3.4  โดยการอุทธรณ์ทุกกรณีต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิต พ.ศ.2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
         หมายเหตุ: นักศึกษาสามารถร้องเรียนได้ทางเว็บไซต์ของคณะฯ  
 3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา 
  การจัดกิจกรรมพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู ้ในทศวรรษที่ 21 
หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบได้จัดทำแผนการศึกษาเสนอแนะรายวิชาที่
นักศึกษาจะต้องเรียนไว้ใน มคอ.2 เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการจัดรายวิชาให้กับนักศึกษาทักษะที่สำคัญสำหรับ
การเรียนรู้ของนักศึกษาในศตวรรษที ่21  
   3.3.ผลที่เกิดกับนักศึกษา 
       1. หลักสูตรมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทุกชั้นปี เพ่ือคำแนะนำปรึกษานักศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการ
เรียนการสอนให้สอดคล้องกับการคงอยู่ของนักศึกษามีการคงอยู่ครบถ้วน 
       2. หลักสูตรมีการสำรวจพึงพอใจทุกชั้นปี โดยการสำรวจเมื่อเสร็จภาการศึกษา เพื่อนำผลมาปรับปรุง
พัฒนาการเรียนการสอน 
       3. หลักสูตรมีการติดตามนักศึกษาเมื่อจบการศึกษา เพ่ือนำข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 
       4. หลักสูตรมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือรับทราบข้อร้องเรียนของนักศึกษาทุกชั้นปี 
4. อาจารย์ 
 หลักสูตรให้ความสำคัญกับคุณภาพของอาจารย์ จึงมีนโยบาย และแผนระยะในการรับอาจารย์ใหม่ การ
แต่งตั้งอาจารย์ประจำหลักสูตร การมีส่วนร่วมของอาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
การบริหาร การส่งเสริม และการพัฒนาอาจารย์ 
       4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
             มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรีโดยอาจารย์ใหม่จะต้องมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอกขึ้นไปในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับศิลปะและ
การออกแบบ 
 4.2 การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 
      การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษในหลักสูตร เพ่ือการถ่ายทอดประสบการณ์ตรงและความเชี่ยวชาญใน
งานเฉพาะทางแก่นักศึกษาและอาจารย์ประจำหลักสูตรโดยผู้ที่ได้รับการแต่งตั้งต้องเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะ
หรือมีคุณวุฒิการศึกษาไม่ต่ำกว่าปริญญาเอกหรือดำรงตำแหน่งทางวิชาการไม่ต่ำกว่ารองศาสตราจารย์ใน
สาขาที่เก่ียวข้อง   
 4.3 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตาม และทบทวนหลักสูตร 
      คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอนจะต้องประชุมร่วมกันในวางแผนจัดการเรียนการสอน
ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้สำหรับการ
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ปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนที่ปรึกษาหารือแนวทางที่จะทำให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิต
เป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

1.4 การบริหาร การส่งเสริม และการพัฒนาอาจารย์ (ดูหมวดที่ 6 การพัฒนาอาจารย์) 
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ให้ความสำคัญกับกระบวนการออกแบบหลักสูตร เพื่อให้ตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และกำหนดเป็นมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ซึ่งสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ และ
พันธกิจของมหาวิทยาลัย และคณะ มีกระบวนการกำหนดสาระสำคัญของหลักสูตรด้วยการวิเคราะห์งาน (task 
analysis) ซึ่งแสดงความเชื่อมโยงกับผลการเรียนรู้ที ่คาดหวัง มีกระบวนการทบทวน และปรับปรุงหลักสูตรให้
ทันสมัย เมื่อครบวงรอบการศึกษาหรือไม่เกิน 5 ปี 

หลักสูตรให้ความสำคัญกับอาจารย์ผู้สอนในรายวิชา โดยคำนึงถึงความรู้ความสามารถ และประสบการณ์
ในวิชาที่สอน ความสามารถในการออกแบบการสอนที่ส่งเสริมให้เกิดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และมีศักยภาพในการ
พัฒนาทักษะให้กับนักศึกษา 
 หลักสูตรกำหนดให้มีการประเมินผู้เรียนด้วยจุดมุ่งหมาย 3 ประการ คือ การประเมินผลการเรียนรู้ของ
นักศึกษาที่แสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร การประเมินเพ่ือนำไปสู่การพัฒนาวิธีการเรียนรู้ของตัว
นักศึกษาเอง และการประเมินเพ่ือเป็นข้อมูลปรับปรุงการเรียนการสอน 

 

6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
คณะศิลปกรรมศาสตร์มีการบริหารบุคลากร และทรัพยากรการเรียนการสอนดังนี้ 
6.1 การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

  6.1.1 การกำหนดคุณสมบัติเฉพาะสำหรับตำแหน่ง บุคลากรสายสนับสนุนที่ทำหน้าที่
บริหารจัดการควรมีความรู้อย่างต่ำปริญญาตรี มีความรู้หรือประสบการณ์ด้านการบริหารจัดการ และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
       6.1.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน บุคลากรสายสนับสนุนต้องได้รับการอบรมให้
ความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างหลักสูตร การบริหารหลักสูตร การจัดเตรียมความพร้อม และการ
สนับสนุนงานการจัดการเรียนการสอน และการประเมินผล ภายใน 1 ปี หลังจากได้รับการบรรจุแต่งตั้ง 

6.2 การบริหารงบประมาณ 
      การบริหารงบประมาณหลักสูตร เป็นไปตามระเบียบ/ประกาศ การจัดการเรียนการสอน
หลักสูตรบัณฑิตศึกษาและระเบียบ ข้อบังคับอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับมหาวิทยาลัย 
 6.3 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 

6.3.1 ศูนย์คอมพิวเตอร์และสารสนเทศของคณะศิลปกรรมศาสตร์ มีไว้สำหรับค้นคว้าหา
ความรู้เพิ่มเติม และการเพิ่มทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

6.3.2 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรุี        
และห้องสมุดของคณะศิลปกรรมศาสตร์เป็นแหล่งรวบรวมเอกสารทั้งตำรา วารสาร 
ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

6.3.3 ห้องเรียนทฤษฎี ที่ประกอบไปด้วยสื่อการสอนที่หลากหลาย 
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 6.4 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 
6.4.1 ประสานงานระหว่างสำนักวิทยบริการฯ ห้องสมุดคณะฯ และอาจารย์ประจำ

หลักสูตร  เพื่อการจัดซื้อหนังสือและตำราที่เกี่ยวข้องเพ่ือการใช้ในการเรียนการสอน
และทำโครงการของนักศึกษา 

6.4.2 ประสานงานระหว่างภาควิชาและคณะเพ่ือการจัดซื้อวัสดุและครุภัณฑ์พ้ืนฐานในการเรียน   
การสอนและการทำวิจัย  

 6.5 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
       การประเมินความเพียงพอของทรัพยากรมีเป้าหมายเพื่อให้หลักสูตรสามารถวางแผนการจัดการ
เรียนการสอนได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ เพื ่อการสนับสนุนการเรียนรู ้และการเรียนด้วยตนเอง                
โดยโสตทัศนอุปกรณ์และระบบเครือข่าย จะใช้การจัดทำสถิติ ความถี่ในการใช้ความพึงพอใจของผู้ใช้ ความเร็ว
ของระบบเครือข่ายต่อนักศึกษาหรือจำนวนชั่วโมง 
 
 

7. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 ผลการดำเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปี การศึกษาเพื่อติดตามการ
ดำเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการดำเนินงานตามข้อ 1-5 และอย่างน้อยร้อยละ 80      
ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

(1) อาจารย์ประจำหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน
การ ประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงาน
หลักสูตร 

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่ สอดคล้องกับ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/
สาขาวิชา 

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบมคอ.3 และ มคอ.4 อย่าง
น้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

(4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6  
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

(5) จัดทำรายงานผลการดำเนนิการของหลักสูตร ตามแบบมคอ.7  
ภายใน 60 วันหลังสิน้สุดปีการศึกษา 

X X X X X 

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ที่กำหนดในมคอ.3 และ มคอ. 4 อย่างน้อยร้อยละ 25 
ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 
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(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หร ือการประเมินผลการเร ียนร ู ้  จากผลการประเมินการ
ดำเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่ผ่านมา 

 X X X X 

(8) อาจารย์ใหม่ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำด้าน        
การจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

(10) จำนวนบุคลากรสนบัสนุนการเรยีนการสอนได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวชิาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ  50 ต่อปี 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มี
ต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก  คะแนน 
5.0 

 X X X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ย
ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม  5.0 

  X X X 

รวมตัวบ่งชี้บังคับที่ต้องดำเนินการ (ข้อ 1-5)ในแต่ละปี 5 5 5 5 5 

รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละปี (ตามที่คณะ/วิทยาลัยกำหนด) 9 11 12 12 12 
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หมวดที ่8 การประเมิน และปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
    การประเมินกลยุทธ์การสอนจะพิจารณาจากนักศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียน
ในทุก ๆ หัวข้อ ว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจากการสอบ การสังเกตพฤติกรรม การ
แลกเปลี่ยนอภิปรายโต้ตอบของนักศึกษาการตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน จะสามารถชี้ได้ว่า
นักศึกษามีความเข้าใจในเนื้อหาที่สอนไปหรือไม่ 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
      การประเมินทักษะดังกล่าวสามารถทำโดยการ  
                1.2.1 ประเมินโดยนักศึกษาในแต่ละสาขาวิชา 
                1.2.2 การสังเกตการณ์ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรือทีมผู้สอน 
                1.2.3 ภาพรวมของหลักสูตรประเมินโดยบัณฑิตใหม่ 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสำรวจข้อมูลจากนักศึกษา มหาบัณฑิต และผู้ใช้มหาบัณฑิต 

 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 มีการประเมินผลการดำเนินงานตามหลักสูตร  ตามดัชนีตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7  
ข้อ 7  โดยดำเนินการตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของสำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา
วิทยาศาสตร์ ว ิจ ัยและนวัตกรรม (สป.อว.) และตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายนอก           
ของสำนักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

เมื่อได้ผลการประเมินตามหมวดที่ 8 ข้อ 3 เรื่องการประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร
แล้วให้คณาจารย์รับผิดชอบหลักสูตรหรือผู้บริหารหลักสูตร นำผลที่ได้นำมาวิเคราะห์เพ่ือหาจุดแข็ง 
จุดอ่อน โอกาสและอุปสรรค (SWOT Analysis) และนำผลวิเคราะห์มาใช้ในการปรับปรุงจัดการเรียน
การสอนในหลักสูตร รวมถึงรายละเอียดของหลักสูตรต่อไป 
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ข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

หัวข้อ หลักสูตรใหม ่พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
1. ชื่อหลักสูตร ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ช่ือย่อ (ไทย) ศล.ม. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ)     
ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ช่ือย่อ (ไทย) ศล.ม. (ศิลปะและการออกแบบ)     

2.โครงสร้าง
หลักสูตร 

1. จำนวนหนว่ยกิต ตลอดหลกัสูตร  40  หนว่ยกิต 
2. โครงสร้างหลักสูตร 
    2.1 หมวดวิชาบังคับ                                        22 หน่วยกิต                         
    2.2 วิชาบังคับ(ไม่นับหนว่ยกิต)*                            3 หน่วยกิต  
    2.3 หมวดวิชาเลือก                                           6 หน่วยกิต 
    2.4 วิทยานิพนธ ์                                          12 หน่วยกิต 

1. จำนวนหนว่ยกิต ตลอดหลกัสูตร 36 หน่วยกิต 
2. โครงสร้างหลักสูตร 
    2.1 หมวดวิชาบังคับ                                           18 หน่วยกิต 
    2.2 วิชาบังคับ(ไม่นับหนว่ยกิต)*                               3 หน่วยกิต 
    2.3 หมวดวิชาเลือก                                             6 หนว่ยกิต 
    2.4 วิทยานิพนธ ์                                            12 หน่วยกิต 

3.รายวิชา 

หมวดวิชาบังคับ                                 22 หน่วยกิต 
07-121-601   ระเบียบวิธวีิจัยทางศิลปกรรม       3(3-0-6) หนว่ยกิต   
                   และการออกแบบ                
07-121-602    จิตวญิญาณไทยเพื่อการ             3(2-2-5) หน่วยกิต  
                    สร้างสรรค์ 
07-121-603    สุนทรียศาสตร์                        3(3-0-6) หนว่ยกิต 
07-121-604    ศิลปะร่วมสมยั                        3(3-0-6) หนว่ยกิต 
07-121-605   ทัศนศิลป์และการออกแบบ          4(1-6-5) หนว่ยกิต 
                   ขั้นสูง1 
07-121-701    สัมมนทัศนศิลป์และการ             2(1-3-3) หน่วยกิต 
                    ออกแบบ 
07-121-702    ทัศนศิลป์และการออกแบบ         4(1-6-5) หน่วยกิต 

                     ขั้นสูง2 

หมวดวิชาบังคับ                                   18 หน่วยกิต   
07-121-601    ระเบียบวิธวีิจยัทางศิลปะ             3(3-0-6) หนว่ยกิต 
                    และการออกแบบ 
07-121-602    วัฒนธรรมดิจิทัล                        3(2-3-5) หนว่ยกิต 
                     
07-121-603    สุนทรียศาสตร์                          3(3-0-6) หนว่ยกิต 
07-121-604    นวัตกรรมการออกแบบ                3(3-0-6) หนว่ยกิต 
                    ร่วมสมยั 
07-121-605    การบริหารศิลปะการ                  3(2-3-5) หนว่ยกิต 
                   ออกแบบและวัฒนธรรม 
07-121-701    สัมมนาศิลปะการออกแบบ           3(3-0-6) หนว่ยกิต 
                   และธุรกิจอุตสาหกรรม   
                   สร้างสรรค์       
       

 หมวดวิชาบังคับ(ไมน่ับหน่วยกติ)*             3 หน่วยกิต 

07-121-606     ภาษาอังกฤษสำหรับศิลปกรรม   4(1-6-5) หน่วยกิต 
                       และการออกแบบ*                                

 หมวดวิชาบังคับ(ไม่นับหน่วยกติ)*               3 หน่วยกิต 
07-121-606     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร        3(3-0-6) หนว่ยกิต 
                     ศิลปะและการออกแบบ  

 
หมวดวิชาเลือก                                   6  หน่วยกิต 
07-122-601   องค์ประกอบศิลปะเชิงวเิคราะห์    2(1-3-3) หนว่ยกิต 
07-122-602   วัฒนธรรมเพื่องานทัศนศิลป์และ   2(2-0-4) หนว่ยกิต 
                   การออกแบบ 
07-122-701   การบริหารจัดการงานศิลปกรรม    2(1-3-3) หนว่ยกิต 
07-122-702   ศิลปะวิจารณ์ขั้นสูง                   2(2-0-4) หน่วยกิต 
07-122-703   มโนทัศน์ทัศน์ศิลป์และการ          2(2-0-4) หน่วยกิต 
                  ออกแบบเชิงวิเคราะห์  
07-122-604   นวัตกรรมทัศน์ศิลป์และการ         2(2-0-4) หน่วยกิต  
                ออกแบบเชิงวิเคราะห์                                   

หมวดวิชาเลือก                                      6  หน่วยกิต 
07-122-601   อุตสาหกรรมสร้างสรรค์                   3(2-3-5) หนว่ยกิต 
07-122-602   การจัดการภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม     3(2-3-5) หน่วยกิต 
                   เพื่อธุรกิจอุตสาหกรรมสร้างสรรค์           
07-122-603   ทฤษฎีดา้นศิลปะการออกแบบ           3(3-0-6) หนว่ยกิต 
07-122-604   กระบวนการสร้างงานในอุตสาหกรรม   3(2-3-5) หน่วยกิต 
                   สร้างสรรค์ 

 
 

วิทยานิพนธ์                                       12 หน่วยกิต วิทยานิพนธ์                                          12 หน่วยกิต 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
ค าสัง่แต่งตัง้คณะกรรมการพฒันาหลกัสตูรระดบับณัฑิตศึกษา 
หลกัสตูรศิลปมหาบณัฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

(หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2565) 
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ภาคผนวก ข 
ผลงานทางวิชาการงานวิจยัและงานสร้างสรรคส์นุทรียะศิลปะของอาจารยผ์ู้รบัผิดชอบ

หลกัสตูรและ อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร  
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 

ชื่อ-สกุล   ปานฉัตท์ อินทร์คง 
    Panchat Inkong 
ตำแหน่งทางวิชาการ  ศาสตราจารย์  
สังกัดหน่วยงาน  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
E-Mail    panchat_i@rmutt.ac.th  
ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
2553 ปร.ด. วัฒนธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
2546 ศศ.ม. การบริหารงานวัฒนธรรม-มรดกวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
2532 ศษ.บ. ออกแบบศิลปประยุกต์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะช่าง 

 
ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 

ประสบการณ์ทำงานจำนวนปี 23 ปี         

ปี  พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 

2542 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวชิาทัศนศิลป์และการออกแบบ 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ศาสตราจารย์  (ปัจจุบัน)  

รายวิชาที่สอน 
1. วัฒนธรรมเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
2. สัมมนาทัศนศิลป์และการออกแบบ 
3. ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรม 
4. วิทยานิพนธ์ 
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ผลงานทางวิชาการ  
     บทความวิจัย 
 เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญศิล. วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ 
วิจัย และงานสร้างสรรค์, 8(2), 55-94, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2564). ศิลปกรรมภาพฉลุสะท้อนสัมพันธภาพระหว่างบุคคล. วารสารศิลปกรรมศาสตร์
วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์, 8(2), 2-54, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2563). การประยุกต์ใช้ผ้าทอจันเสนร่วมกับงานจักสานเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเชิง
พาณิชย์ จังหวัดนครสวรรค์ . วารสารศิลปกรรมศาสตร์ว ิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ , 
 7(2), 2-38, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 

ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2561). เอกลักษณ์พื ้นถิ ่นในงานจิตรกรรมฝาผนังว ัดภูมินทร์ จังหวัดน่าน               
การสร้างสรรค์สู่ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม. วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร, 38(2) 21-50, มีนาคม-
เมษายน. (TCI1) 

Inkong,  P. (2018) .  Application of colored Glass Technique for Product Development of Thai 
Traditional House Decorations.  Humanities, Arts and Social Sciences Studies (HASSS) , 
18(3), 587-615, September-December. (TCI1) 

ผลงานสร้างสรรค์สุนทรียะ ศิลปะ 
ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2020). “Time change Culture change” RMUTI  International Art Workshop & 

Exibition 2020.  Faculty of Fine Art and Industrial Design, Rajamangala University of 
Technology Isan. 6-8 February 2020.  

หนังสือ 
ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2562). การออกแบบผลิตภัณฑ์ว ัฒนธรรม : แนวคิด ร ูปแบบและการวิเคราะห์ .  

(พิมพ์ครั้งที่ 2). กรุงเทพฯ : อันลิมิต พริ้นติ้ง. (261 หน้า) 
ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2561). นวัตกรรมภูมิปัญญาการออกแบบเครื ่องประดับเงิน : การออกแบบ

เครื่องประดับเงินภูมิปัญญาล้านนา. (พิมพ์ครั้งที่ 1). กรุงเทพฯ : ทริปเปิ้ล กรุ๊ฟ. (140 
หน้า) 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล    นายบุญเรือง   สมประจบ 
Boonrueng   somprajob 

ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
สังกัดหน่วยงาน   คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
E-mail              boonrueng_s@rmutt.ac.th  
ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
255 ปร.ด. วัฒนธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
2541 กศ.ม. อุตสาหกรรมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
2532 คบ. อุตสาหกรรม วิทยาลัยครูพระนคร 

ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 
ประสบการณ์ทำงานจำนวนปี 33 ปี 

ปี พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 
2532-ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวิชาทัศนศิลป์และการ

ออกแบบ  
คณะศิลปกรรมศาสตร์   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (ปัจจุบัน) 

รายวิชาที่สอน 
1 วิชาหลักการวิจัยทางศิลปะ 
2. วิชาทฤษฎีหัตถกรรม 
- วิชาศิลปะนิพนธ์ - วิชาโครงการศิลปนิพนธ์ 
- วิชาศิลปะพ้ืนบ้าน  - วิชาทฤษฎีหัตถกรรม 
- วิชาวธิีไทยวิถีอาเซียน - วิชาการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
- วิชาระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ - วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
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ผลงานทางวิชาการ  
บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 
บุญเรือง สมประจบ. (2564) . หัตถกรรมไม้ตาลภาคกลาง : การศึกษาภูมิปัญญาพ้ืนบ้านด้านการผลิตและการพัฒนาเชิง

พาณิชย์โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม สจล , 20(3), 71–78, 
กันยายน-ธันวาคม. (TCI2) 

ผลงานสร้างสรรค์สุนทรียะ ศิลปะ  
บ ุญ เ ร ื อ ง  สบประจบ .  ( 2021) .  “Light2” .  RMUTI International Arts Workshop & Exhibition 2020. 

 Rajamangala University of Technology Isan Nakhon Ratchasima, Thailand. 6-8 February 2021. 
บุญเรือง สบประจบ. (2020). “บุษบกหญ้าแฝก”. นิทรรศการผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรมและการออกแบบ ส่งเสริม

ความรักความสามัคคี (Arts for Unity) มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี กรุงเทพฯ. วันที่ 17-24 ตุลาคม 
 2562. 

บุญเรือง สบประจบ. (2020). “โคมไฟประติมากรรมนักษัตรปีเถาะ”. นิทรรศการผลงานคณาจารย์ ครั ้งที ่  9                         
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี.  วันที่ 14 ตุลาคม–15 พฤศจิกายน 2564. 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 

ชื่อ-สกุล   รุ่งนภา สุวรรณศรี 
    Rungnapha Suwannasri 
ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
สังกัดหน่วยงาน  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
E-mail     rungnapha @rmutt.ac.th 

ประวัติการศึกษา 
ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
2557 ปร.ด. ทัศนศิลป์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยบูรพา 
2550 ค.อ.ม. ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง 
2538 ศ.บ. ออกแบบพาณิชย์ศิลป์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะช่าง 

ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 
ประสบการณ์ทำงานจำนวนปี 18 ปี 

ปี พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 
2547 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวิชาทัศนศิลป์และการ

ออกแบบ  
คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (ปัจจุบัน) 

รายวิชาที่สอน 
- ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรม 
- นวัตกรรมการออกแบบเชิงวิเคราะห์ 
- ทัศนศิลป์และการออกแบบขั้นสูง1 
- ทัศนศิลป์และการออกแบบขั้นสูง2 
-     วิทยานิพนธ์ 
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ผลงานทางวิชาการ  
บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 
รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2564). การออกแบบสื่อศิลปะบำบัดความเครียดเพื่อส่งเสริมสุขภาพจิตในวัยทำงาน. วารสาร

ศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, 8(2), 95–133, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2)  
รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2563). การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์รองเท้าเพื่อสุขภาพตามหลักจักรวาลธาตุ. วารสาร

ศิลปกรรมบูรพา, 23(2), 95–112, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 
รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2562). ศึกษาศิลปะแบบศรีวิชัยเพื่อออกแบบอัตลักษณ์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์เครื่องถมทอง. 

วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, 6(1), 185–217, มกราคม-มิถุนายน. (TCI2) 
รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2561). ศึกษาออกแบบอัตลักษณ์การแพทย์แผนไทย มทร.ธัญบุรี เพื่อใช้ออกแบบสื่อเชิงพาณิชย์. 

วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม สจล, 7(1), 155–164, มกราคม-มิถุนายน. (TCI2) 
 
เผยแพร่ในรูปแบบนำเสนอบทความวิจัยต่อที่ประชุมทางวิชาการระดับชาติ 
รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2562). การออกแบบมาสคอตเพื่อการผลิตสื่อประชาสัมพันธ์อัตลักษณ์ชุมชน อ.หนองเสือ              

จ.ปทุมธานี. ประชุมวิชาการทางการออกแบบสร้างสรรค์ระดับชาติ  ครั ้งที่ 2. (น.3–11). ณ คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น และหอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น. วันที่ 
19 กรกฎาคม 2562. 

 
  
 หนังสือ/ตำรา 

รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2563). “การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์”. (พิมพ์ครั้งที ่1 ). กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์แบลลี่โอ 
กราฟิก. (204 หน้า) 

รุ่งนภา สุวรรณศรี. (2563). “เทคนิคและวิธีการออกแบบหนังสือ (ฉบับปรับปรุง)” (พิมพ์ครั้งที ่2 ). กรุงเทพฯ : 
สำนักพิมพ์แบลลี่โอกราฟิก. (110 หน้า) 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 

ชื่อ-สกุล   สมพร    ธุรี 
    SOMPORN  THUREE 
ตำแหน่งทางวิชาการ  ศาสตราจารย์ 
สังกัดหน่วยงาน  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
E-mail   Somporn_t@rmutt.co.th 
ประวัติการศึกษา   

ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
2557   ปร.ด. ทัศนศิลป์และการออกแบบ     มหาวิทยาลัยบูรพา 
2549 ศ.ม. ประยุกตศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2539 ศษ.บ. ศิลปกรรม   สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

  
ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 

ประสบการณ์ทำงานจำนวน  33  ปี  

ปี พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 
2532-ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวิชาทัศนศิลป์และการ

ออกแบบ   
คณะศิลปกรรมศาสตร์   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ศาสตราจารย์  (ปัจจุบัน) 
 

ประสบการณ์สอนระดับปริญญาโท 
รายวิชาที่สอน 

- องค์ประกอบศิลป์เชิงวิเคราะห์ 
- ทัศนศิลป์และการออกแบบขั้นสูง1 
- ทัศนศิลป์และการออกแบบขั้นสูง2 
- วิทยานิพนธ์      

 

 

 

                                                         

mailto:Somporn_t@rmutt.co.th
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ผลงานทางวิชาการ  
บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 
สมพร ธุรี. (2563). จิตรกรรมฝาผนังล้านนาสู่จิตรกรรมร่วมสมัยสะท้อนวิถีชีวิตไทย. วารสารศิลปกรรม

บูรพา, 23(2), 148-165, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 
สมพร ธุรี. (2563). แรงบันดาลใจจากลายรดน้ำ : พุทธประวัติ ตอน เสวยวิมุตติสุข. วารสารศิลปกรรมศาสตร์

วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, 7(2), 75-142, กรกฎาคม-ธันวาคม. (TCI2) 
สมพร ธุรี. (2561). การวิเคราะห์ภาพปริศนาธรรมในจิตรกรรมฝาผนังของภาคใต้สู่การสร้างสรรค์ จิตรกรรม 3 

มิติ แนวเรื่องอริยสัจจ์ 4. วารสารทางวิชาการ Viridian E- Journal. บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
ศิลปากร  ฉบับ International (Humanities, Social Sciences and  Arts), 11(4), 1692-1715,  
มกราคม – มิถุนายน. (TCI2) 

 

  หนังสือ 
 สมพร ธุรี. (2561). จิตรกรรมปริศนาธรรมภาคใต้เชิงสังเคราะห์ : จากวิจัยสู่การสร้างสรรค์นวัตศิลป์.  

(พิมพ์ครั้งที ่1 ). กรุงเทพฯ: ทริปเพิ้ลเอ็ดดูเคชั่น. (232 หน้า)  
        
อ่ืนๆ  (ลักษณะงาน/ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอน) 
 

1. งานบริการวิชาการแก่สังคมและบำรุงศิลปหัตถกรรม  โครงการสร้างสรรค์ จิตรกรรมฝาผนังภาพ
ปริศนาธรรม 3 มิติ ณ วัดปัญญานันทาราม คลองหก  ปทุมธานี  ปี 2559-2561 

 2. งานนิทรรศการ“ศิลปกรรม สมาคมศิลป์หอไตร ครั้งที่ 6” ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. สมพร ธุร.ี 
นิทรรศการ 9th International Art Workshop ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนาเชียงใหม่. 
ปี 2561 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล   ไชยพจน์  หวลมานพ 
    Chaipoth Hualmanop 
ตำแหน่งทางวิชาการ  รองศาสตราจารย์  
สังกัดหน่วยงาน  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
E-mail     Chaipoth @rmutt.ac.th 

ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
2553 Ph.D. in Fine Arts Sculpture University of Delhi India 
2537 M.F.A. Sculpture Academy of Fine Arts S.F. U.S.A 
2530 ศษ.บ. ประติมากรรมสากล สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 
ประสบการณ์ทำงานจำนวนปี 25 ปี    

ปี พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 
2540 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

  รองศาสตราจารย์ (ปัจจุบัน) 
 

รายวิชาที่สอน 
 -สุนทรียศาสตร์   -จิตวิญญาณไทยเพ่ือการสร้างสรรค์ 
 -วิทยานิพนธ์ 

ผลงานทางวิชาการ  
บทความวิจัย  
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 
ไชยพจน์ หวลมานพ. (2563). จิตรกรรมไทยร่วมสมัยรูปบัว: สัญลักษณ์ในการสื่อความหมายเชิงพุทธปรัชญา. 

วารสารศิลปกรรมศาสตร์วิชาการ วิจัยและงานสร้างสรรค์, (7) 2, 103–142, กรกฎาคม-ธันวาคม. 
(TCI2) 

 
     หนังสือ 

       ไชยพจน์ หวลมานพ. (2561). สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น. (พิมพ์ครั้งที่ 1) กรุงเทพฯ: ทริปเพ้ิลกรุ๊ป,  
                   (188 หน้า) 
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 ผลงานสร้างสรรค์สุนทรียะ ศิลปะ 
ไชยพจน์ หวลมานพ. (2564). “พระพุทธปัญญาคันธาระ”. ประติมากรรม อาคารปัญญานันทานุสรณ์            

วัดชลประทานรังสฤษฏ์. วันที่ 25 กันยายน 2564. 
ไชยพจน ์  หวลมานพ. (2562).  “Suriya Deva”. RMUTI National Arts Workshop & Exhibition.                         

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีอีสาน. วันที่ 11 มกราคม 2562. 
ไชยพจน์ หวลมานพ. (2561). “Chanta”. RMUTI National Arts Workshop & Exhibition. วิทยาลัย เพาะช่าง 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. วันที่ 14 มีนาคม 2561. 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล   สมพร  วาสะศิริ 
    Somporn Vasasiri 
ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
สังกัดหน่วยงาน  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
E-mail    Somporn_va@rmutt.ac.th     
ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบ คุณวุฒิ สาขาวิชาที่จบ สถาบันการศึกษาที่จบ 
2560 ปร.ด. วัฒนธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
2548 กศ.ม. อุตสาหกรรมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
2533 วศ.บ. วิศวกรรมสิ่งทอ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

ประสบการณ์ทำงาน/การสอน 
ประสบการณ์ทำงานจำนวนปี 26 ปี    

ปี พ.ศ. ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่ง 
2539 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจำสาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (ปัจจุบนั) 
 

 
- วิชาการจัดการธุรกิจขนาดย่อม   - วิชาหลักการวิจัยทางศิลปะ 
- วิชาการออกแบบตกแต่งผ้าและการย้อม  - วิชาศิลปนิพนธ์ 
- วิชาโครงการศิลปะนิพนธ์   - วิชาผ้าและเส้นใยเพ่ือผลิตงานแฟชั่น 
- วิชาเทคนิคบาติกเพ่ืองานแฟชั่นและศิลปะสิ่งทอ - วิชาเทคนิคมัดย้อม เพื่องานแฟชั่นและศิลปะสิ่งทอ 
- วิชาออกแบบลวดลายผ้าเพื่องานแฟชั่น  
 

 

ผลงานทางวิชาการ  
     บทความวิจัย  

เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 
สมพร  วาสะศิริ. (2562). การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าสตรีชุมชนจันเสน จังหวัดนครสวรรค์. วารสาร

ศิลปกรรมศาสตร์ วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, 6(1), 292–316, มกราคม – มิถุนายน. (TCI2) 
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หนังสือ/ตำรา 
สมพร วาสะศิริ. (2561).  ผ้าและเส้นใยเพื่อผลิตงานแฟชั่น. (พิมพ์ครั้งที่ 1 ). กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์แบลลี่โอ

กราฟิก. (180 หน้า)  
งานสร้างสรรค์ด้านสุนทรียะ ศิลปะ 
สมพร  วาสะศิริ. (2563).  “Culture”. RMUTT International Art Workshop & Exhibition 2020. คณะ

ศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. วันที่ 6-8 กุมภาพันธ์ 2563. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศ 

 
-  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

พ.ศ. 2559 
       -  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 
-  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2561 
- ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2562 
- ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 
- ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานความรู้ภาษาอังกฤษ 

ระดับบัณฑิตศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก จ 
ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เร่ือง เกณฑ์มาตรฐานความรู้ภาษาอังกฤษระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ฉ 
ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีเร่ือง กำหนดรายวิชาภาษาอังกฤษ 

ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก  ช 
ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีเรื่อง เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 
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