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ค าน า 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  ได้พัฒนาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
และนวัตกรรมการเรียนรู้  ในปีการศึกษา 2564 ได้ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือให้เป็นไปกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2558 แผนอุดมศึกษาระยะยาว 15 ปี ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 
2551-2565) และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2559-2564) รวมทั้งสนองต่อ
ความต้องการของหน่วยงานทั้งภาครัฐบาลและเอกชนตามเทคโนโลยีที่ เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว               
มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรู้ ความช านาญ สามารถปฏิบัติงานในหน้าที่ เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ พร้อมทั้งมีคุณธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ สอดคล้องกับการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ 

คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรฉบับนี้
จะมีประสิทธิภาพในการผลิตมหาบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้  ที่มีคุณภาพ
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามความต้องการของตลาดแรงงานและสังคม อันจะน าไปสู่การพัฒนา
ประเทศชาติที่ยั่งยืนต่อไป 
 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
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สารบัญ 
 

  หน้า 
ค าน า  ก 

สารบัญ 
 

 ข 

หมวดที่   

1 ข้อมูลทั่วไป 1 
2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 6 
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5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 46 
6 การพัฒนาคณาจารย์ 47 
7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 48 
8 
 

การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
ข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

52 
53 

ภาคผนวก   
ก ค าสั่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการจัดท า

พัฒนาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู้ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

55 

ข ประวัติ ผลงานทางวิชาการ ประสบการณ์การสอนของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร  อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์ประจ า และอาจารย์พิเศษ 

58 

ค ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา (ฉบับที่2) พ.ศ.2560 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา (ฉบับที่3) พ.ศ.2561 
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ง ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  เรื่อง  เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  พ.ศ. 2559 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม    
                                          สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

 

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
1. ชื่อหลักสูตร 
           ภาษาไทย:                  หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ

เรียนรู้ 
           ภาษาอังกฤษ:              Master of  Education Program in Learning Technology and 

Innovation 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ไทย): ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  (เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้) 
 ชื่อย่อ (ไทย): ศษ.ม. (เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้) 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ):  Master of Education (Learning Technology and Innovation) 
 ชื่อย่อ (อังกฤษ):  M.Ed. (Learning Technology and Innovation) 
3. วิชาเอก 
 - 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 36   หน่วยกิต 
5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 
หลักสูตรระดับปริญญาโท   หลักสูตร  2  ปี 

5.2 ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 

5.3 การรับเข้าศึกษา 
           รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศ 

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
- 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
       หลักสูตรใหม่ พ.ศ....                   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

   หลักสูตรปรับปรุงมาจากหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
       (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

   สภาวชิาการ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุม ครั้งที ่11/2563   
       วันที่ 5 เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2563 

   สภามหาวิทยาลัยฯ ให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ 12/2563 วันที่  23 ธันวาคม 2563 
   เปิดสอนภาคการศึกษาที่  1  ปีการศึกษา  2564 

            สภามหาวิทยาลัยฯ ให้ความเห็นชอบการปรับลดอาจารย์ประจ าหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ 14/2564 
            วันที่ 29  ธันวาคม  2564 
  
7 ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและกรอบมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 ในปีการศึกษา 2566 
8 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

8.1  อาจารย์ นักวิชาการศึกษา นักเทคโนโลยีการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับศูนย์ผลิตสื่อเพ่ือการศึกษา ศูนย์การเรียนรู้ 
แหล่งการเรียนรู้ คลังความรู้ทั้งภาครัฐและเอกชน 

8.2 ผู้บริหาร และนักวิจัยที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมทั้งภาครัฐและเอกชน 
8.3 นักฝึกอบรม / สัมมนา ที่เก่ียวข้องกับการผลิตสื่อการศึกษาและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์     
8.4 ผู้ประกอบการและที่ปรึกษาเกี่ยวกับสถาบัน  หน่วยงานด้านส่งเสริมการเรียนรู้  การพัฒนาสื่อเพ่ือการ

เรียนรู้  สื่อมวลชน และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
8.5 อาชีพอิสระ เช่น นักผลิตสื่อการศึกษา นักสร้างสรรค์สื่อสังคมออนไลน์ / โซเชียลมีเดีย นักออกแบบสื่อ

ดิจิทัลบนเว็บไซต์ แอนิเมชัน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว งานโฆษณาประเภทต่าง ๆ  
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9 ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล า 
ดับ 

ชื่อ - นามสกุล 
ต าแหน่ง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ – สาขาวิชาเอก ส าเร็จจาก ปีท่ีจบ 

1 นางสาวทศพร 
           แสงสว่าง* 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(สาขาเทคโนโลยี

และสื่อสาร
การศึกษา) 

ปร.ด. (นวัตกรรมการเรยีนรู้ทาง  
        เทคโนโลยี) 
ศษ.ม. (เทคโนโลยีและสื่อสาร 
        การศึกษา) 
ค.บ.   (บรรณารักษศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

2554 
 
2546 
 
2539 

2 นายเทียมยศ 
          ปะสาวะโน 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(สาขาเทคโนโลยี

และสื่อสาร
การศึกษา) 

ศษ.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
นศ.บ. (นิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

2553 
2545 
2540 

3 นายเมธ ี
           พิกุลทอง 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(สาขาเทคโนโลยี

และสื่อสาร
การศึกษา) 

ปร.ด. (เทคโนโลยเีทคนิคศึกษา) 
 
ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
ศษ.บ. (โสตทัศนศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี    
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
มหาวิทยาลยัรามค าแหง 

2558 
 
2539 
2532 

หมายเหตุ * ประธานหลักสตูร 
 
10 สถานที่จัดการเรียนการสอน 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
 
 

11 สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สภาวการณ์และแนวโน้มภายนอกเกิดการปฏิวัติดิจิทัล (Digital Revolution) ความก้าวหน้าด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลแบบก้าวกระโดด การเข้าสู่ยุคอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง (Internet of Things) ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้และวิถีการด าเนินชีวิตของมนุษย์ไปโดยฉับพลันสิ้นเชิง (Disruption) เกิดเปน็
ความท้าทายของกระแสโลกาภิวัตน์รอบใหม่ที่ทุกประเทศในโลกจะต้องเตรียมพร้อมเพ่ือรับมือให้ทัน และ
สามารถสร้างสรรค์ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศที่มีอยู่อย่างมหาศาลเพ่ือความเป็นต่อ 
ทางด้านเศรษฐกิจภายใต้การแข่งขันอย่างเสรีและไร้พรมแดน ทิศทางการจัดการศึกษาของไทยในอนาคต จาก
แนวโน้มสภาวการณ์การเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว อันเป็นผลมาจากความ
เจริญก้าวหน้าในด้านต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถเชื่อมโยงข้อมูลทั่วโลกเข้าไว้
ด้วยกัน ข้อมูลและความรู้มากมายมหาศาลสามารถเข้าถึงได้โดยง่าย ดังนั้นจึงต้องมกีารพัฒนาทุนมนุษย์ การใช้
และต่อยอดองค์ความรู้ การวิจัยและพัฒนาทั้งด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม เพ่ือเตรียมคนให้
พร้อมรองรับกับสภาวการณ์ดังกล่าว โดยระบบการเรียนรู้จะต้องเปลี่ยนการเรียนรู้แบบท่องจ า (Passive 
Learning) ไปสู่การเรียนรู้แบบเชิงลึก (Active Learning) และต่อยอดด้วยการวิจัยและพัฒนาเพ่ือให้ เกิด
นวัตกรรม ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พ.ศ. 2560 มาตรา 65 ก าหนดให้รัฐจัดให้มียุทธศาสตร์ชาติด้าน
การศึกษา ได้แก่ จัดให้มีและส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถของคนในชาติ การปฏิรูประบบวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการวิจัยเพ่ือนวัตกรรม รวมทั้ง
แผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษาเรื่อง ที่ 7 ได้มีการปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรู้โดยการพลิกโฉมด้วย
ระบบดิจิทัล (Digitalization for Educational and Learning Reform) ซึ่งประกอบด้วยประเด็นปฏิรูป 3 
ประเด็น ได้แก่ การปฏิรูปการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลแห่งชาติ (Digital 
Learning Reform: National Digital Learning Platform (NDLP)) ระบบข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการศึกษา 
(Big Data for Education)  การพัฒนาความเป็นพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizenship) ในด้านความฉลาดรู้
ดิจิทัล(Digital Literacy) ความฉลาดรู้สารสนเทศ (Information Literacy) ความฉลาดรู้สื่อ (Media Literacy) 
เพ่ือการรู้วิธีการเรียนรู้ (Learning How to Learn) ในการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยจ าเป็นต้องมุ่งเน้นการพัฒนา
และยกระดับคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นทรัพยากรมนุษย์ที่ดีเก่งและมีคุณภาพพร้อมขับเคลื่อนการ
พัฒนาประเทศไปข้างหน้าได้อย่างเต็มศักยภาพ  

ดังนั้นการพัฒนาทางเศรษฐกิจตามเป้าหมายเพ่ือการเป็นประเทศที่พัฒนาแล้วที่ขับเคลื่อนโดยภูมิ
ปัญญาและนวัตกรรมในอีก 20 ปีข้างหน้า จ าเป็นต้องมีการวางรากฐานการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ
อย่างเป็นระบบให้เป็นก าลังที่ส าคัญเพ่ือเป็นฐานความรู้ที่ช่วยพัฒนาเศรษฐกิจและความเจริญก้าวหน้าให้กับ
ประเทศชาติ ภูมิภาค และโลก อย่างยั่งยืน 

 
11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

บริบทของประเทศและของโลกก าลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทั้งการพัฒนาเศรษฐกิจการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมตลอดจนนวัตกรรมของเทคโนโลยีต่าง ๆ มีแหล่งความรู้ใหม่ๆ เกิดขึ้นอย่างหลากหลาย 
ซึ่งเหมือนเป็นโอกาสในทางหนึ่ง แต่ในอีกทางหนึ่งการเปลี่ยนแปลงข้างต้นส่งผลให้ประชาชนต้องมี
ความสามารถและสมรรถนะในการเลือกเรียนรู้สิ่งใหม่และการปรับตัวเพ่ือการด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 
ระบบการศึกษาจึงต้องมุ่งพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน เปิดทางเลือกให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้เต็ม
ศักยภาพ เชี่ยวชาญในเรื่องที่ถนัด และสามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต นอกจากนี้ทิศทางของการพัฒนาประเทศจาก
การก าหนดยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ.2561-2580 ข้อ 4.3 ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพ
ทรัพยากรมนุษย์ มีเป้าหมายการพัฒนาที่ส าคัญเพ่ือพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่ง และมี
คุณภาพ โดยคนไทยมีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา มีพัฒนาการที่ดีรอบด้าน มีนิสัยรักการเรียนรู้และการ
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สู่การเป็นคนไทยที่มีทักษะสูง เป็นนวัตกร นักคิด  ผู้ประกอบการ มีการ
ปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรมเพื่อสร้างคนดี มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว ชุมชน และสังคม มีการพัฒนา
ศักยภาพของคนตลอดช่วงชีวิต ตระหนักถึงพหุปัญญาของมนุษย์ที่หลากหลาย 

 
12 ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
สืบเนื่องจากการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ตลอดจนยุทธศาสตร์ชาติ และแผนปฏิรูป

ประเทศด้านการศึกษา จึงจ าเป็นต้องพัฒนาระบบการจัดการศึกษาเพ่ือส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและพัฒนา
คุณภาพมาตรฐานการจัดการศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาทุกแห่งให้มีคุณภาพและมาตรฐานที่สามารถเทียบเคียง
กันได้ ประกอบกับส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษามีกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ
ประเทศไทย (Thai Qualifications  Framework for  Higher Education ; TQF :HEd)  ที่มุ่งเน้นเป้าหมาย             
การจัดการศึกษาที่ผลการเรียนรู้  (Learning  Outcomes) 
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ดังนั้นคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมในฐานะหน่วยงานที่รับผิดชอบในการผลิตครูและบุคลากร       
ทางการศึกษา ซึ่งหมายความรวมถึงนักเทคโนโลยีการศึกษา ที่จะต้องมีความรู้ความสามารถและทักษะการผลิต 
การสร้างสรรค์นวัตกรรม และเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม จึงท าการปรับหลักสูตรพร้อมจัดกระบวนการเรียน
การสอนให้มีมาตรฐาน มีคุณภาพ และประสิทธิภาพโดยเฉพาะอย่างยิ่งมุ่งเน้นหลักสูตรที่ให้ความส าคัญกับการ
ผลิตมหาบัณฑิตให้ช านาญทาง การวิจัยและการออกแบบและพัฒนาระบบทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู้ทีต่อบสนองต่อการพัฒนาสังคมและประเทศต่อไป 

 
12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

12.2.1 ด าเนินการสอนเพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรู้ทักษะที่เชี่ยวชาญเทคโนโลยีในการพัฒนา
การศึกษา มีคุณธรรม จริยธรรมและรับผิดชอบต่อสังคม 

12.2.2 ผลิตผลงานวิจัยระดับมหาบัณฑิต  และคณาจารย์เพ่ือชี้น าการพัฒนาการศึกษาของสังคม  
และประเทศ 

12.2.3 บริการความรู้ เผยแพร่วิชาการทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ สู่ชุมชน สังคม          
และประเทศ 

12.2.4 พัฒนานักเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ที่ส่งเสริม ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของชาติ 
 
 

13 ความสัมพันธ์กับหลักสูตรที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไม่มี 
13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 

ไม่มี 
13.3 การบริหารจัดการ 

ไม่มี 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1 ปรัชญา 

มหาบัณฑิตเป็นผู้น าในการวิจัยและพัฒนาทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้  เพ่ือพัฒนา
การศึกษา อย่างมีคุณธรรมและรับผิดชอบต่อสังคม 

1.2 วัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ให้มีความรู้ ความสามารถ ทักษะ

คุณธรรม จริยธรรม และประสบการณ์ในด้านต่อไปนี้ 
1.1.1. มีความเป็นผู้น า  มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ ศรัทธาในวิชาชีพ สนใจใฝ่รู้พัฒนา

ตนเองและพัฒนาวิชาชีพ 
1.1.2. มีความรู้ ความสามารถทางการศึกษา  และวิชาชีพเฉพาะสาขา โดยเน้นการน าเทคโนโลยี

มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประยุกต์ แก้ปัญหาและประเมินสถานการณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
1.1.3. มีความสามารถวิจัยและพัฒนาออกแบบระบบสื่อสาร วิธีการ การฝึกอบรม โดยประยุกต์

หลักการและทฤษฎีได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์การเรียนรู้ 
1.1.4. มีความรับผิดชอบในการวางแผน ด าเนินงานในหน้าที่ร่วมกับบุคคลอ่ืนได้อย่างเหมาะสม         

มีทัศนคติท่ีดีต่องานบริการ เข้ากับครูและเป็นที่พ่ึงของครูด้านการออกแบบการสอน 
1.1.5. มีความสามารถในการสื่อสารและประเมินวิเคราะห์ 
1.1.6. มีความสามารถในการเลือกใช้สื่อและเผยแพร่นวัตกรรม วิเคราะห์กลยุทธ์ถ่ายทอดการ

ยอมรับ การประยุกต์ใช้ และบูรณาการเทคโนโลยีกับการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 
1.1.7.มีความสามารถในการบริหารจัดการและประเมินเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

 
1.3 ผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) 

PLO 1 : สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ความรู้
เฉพาะกลุ่มวิชาและสามารถประยุกต์ใช้สถิติในการศึกษาวิจัยที่สามารถบูรณาการองค์ความรู้ เพ่ือ
ต่อยอดงานวิจัยที่น าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนรู้ที่ทันสมัยได้ 

Sub PLO 1.1 เชื่อมโยงสถานการณ์โลกและเทคโนโลยีให้ทันกับยุคปัจจุบัน 
Sub PLO 1.2 พัฒนาต่อยอดงานวิจัยจนได้องค์ความรู้ใหม่ท่ีทันสมัยยิ่งขึ้น 
Sub PLO 1.3 บูรณาการเชิงสถิติ เ พ่ือสั ง เคราะห์งานวิจัยจนได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

PLO 2 : สามารถน าความรู้เฉพาะกลุ่มวิชามาประยุกต์ใช้และบูรณาการกับการศึกษาวิทยานิพนธ์ 
การวางแผนการจัดท าวิทยานิพนธ์ วิธีการด าเนินงาน การวิเคราะห์และอภิปรายผลตลอดจน
น าเสนอผลงานวิจัยต่อสาธารณะได้ 

Sub PLO 2.1 น าเสนอผลการวิจัยในที่ประชุมระดับชาติและนานาชาติ 
Sub PLO 2.2 เผยแพร่ผลงานตีพิมพ์ในวารสารที่อยู่ในฐานข้อมูลที่สากลยอมรับ 
Sub PLO 2.3 ศึกษาวิจัยอย่างรอบคอบภายใต้กรอบจรรยาบรรณนักวิจัย 
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PLO 3 : สามารถเป็นผู้น าในองค์กร เป็นนักวางแผนและพัฒนาองค์กรให้เกิดความก้าวหน้าด้วย
ผลการวิจัยในองค์กรที่น าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน พรั่งพร้อมด้วยเทคโนโลยีล้ าสมัย  มีคุณธรรม 
จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถแก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้าได้  

Sub PLO 3.1 ประยุกต์งานวิจัยเข้ากับกระบวนการท างานภายในองค์กร 
Sub PLO 3.2 มีวิสัยทัศน์บริหารองค์กรด้านการศึกษาสมบทบาทความเป็นผู้น า มี

คุณธรรม จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถแก้ไข
ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

Sub PLO 3.3 สรรหาเทคโนโลยีทันสมัยมาประยุกต์ใช้กับองค์กรด้านการศึกษา 
PLO 4 : น าวิทยาการที่ได้รับจากงานวิจัยถ่ายทอดเทคโนโลยีความรู้สู่ชุมชนรอบข้าง และน าภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นมาบูรณาการร่วมกับงานวิจัย และเผยแพร่องค์ความรู้ใหม่สู่สาธารณชน 

Sub PLO 4.1 เก็บข้อมูลวิจัยเชิงลึกกับปราชญ์ชาวบ้านและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Sub PLO 4.2 ส่งเสริมให้เกิดการสร้างงาน สร้างอาชีพ เกิดรายได้แก่ชุมชน 
Sub PLO 4.3 ประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการความรู้และถ่ายโยงความรู้สู่ชุมชน 
 
 

1.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes, YLOs) 

ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา 

1 สามารถน าความรู้ที่ได้รับมาประยุกต์ใช้กับงานวิจัยได้และท าการ
สังเคราะห์องค์ความรู้จากแหล่งสารสนเทศท้ังในและต่างประเทศที่
ทันสมัยต่อสภาวการณ์ของโลกปัจจุบัน 

2 มีความรู้ด้านการสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ให้เกิดข้ึนในวงการศึกษาและ
ท าวิทยานิพนธ์ที่ตอบโจทย์ต่อยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ 
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1.5 ความเชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) และผลการเรียนรู้ตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้
ที่คาดหวังของ

หลักสูตร 
(PLOs) และ Sub 

PLOs 
 

ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

1.ด้านคุณธรรม
จริยธรรม 2.ด้านความรู้ 

3.ด้านทักษะ 
ทางปัญญา 

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสยั 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

PLO 1                      

Sub PLO 1.1                       

Sub PLO 1.2                      

Sub PLO 1.3                      

PLO 2                      

Sub PLO 2.1                       

Sub PLO 2.2                      

Sub PLO 2.3                      

PLO3                      

Sub PLO 3.1                       

Sub PLO 3.2                      

Sub PLO 3.3                      

PLO 4                      

Sub PLO 4.1                       

Sub PLO 4.2                      

Sub PLO 4.3                      
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

- แผนการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี - ติดตามผล และรวบรวมข้อมูล 
ส าหรับใช้ในการปรับปรุง 
พัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง
สม่ าเสมอ รวมถึงการประเมิน
หลักสูตร 

- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

- แผนการจัดท ารายงานการประเมิน
ตนเอง  

- ติดตามและรวบรวมข้อมูล
ส าหรับการประกันคุณภาพ 

- รายงานการประเมินตนเอง
ประจ าปีการศึกษา 

- แผนพัฒนาบุคลากรด้านการจัดการ
เรียนการสอน การวิจัย และการ
บริการวิชาการ 
 

- สนับสนุน ส่งเสริม และก ากับ
ติดตามการพัฒนาตนเอง
รายบุคคลด้านการจัดการเรียน
การสอน การวิจัย และการ
บริการวิชาการ 

- สรุปผลการประเมินความพึงพอใจ
ของนักศึกษา ในการจัดการเรียน
การสอน 
- งานวิจัยหรือผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ 
- ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บริการจากโครงการบริการ
วิชาการของหลักสูตร 
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หมวดที ่3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1. ระบบ 

การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค ในปีการศึกษาหนึ่งจะแบ่งออกเป็นสองภาคการศึกษาซึ่งเป็นภาค
การศึกษาบังคับ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่าสิบห้าสัปดาห์ต่อหนึ่งภาคการศึกษา ทั้งนี้ไม่รวมเวลาส าหรับการ
สอบด้วย  และข้อก าหนดต่าง ๆ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 

1.2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
มีการจัดการเรียนการสอนภาคการศึกษาฤดูร้อน ทั้ งนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะ

กรรมการบริหารหลักสูตร ระยะเวลาการจัดการเรียนการสอน ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยเพ่ิมชั่วโมงการศึกษา
ในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคปกติ 

1.3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
- 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
2.1. วัน - เวลาในด าเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนมิถุนายน–ตุลาคม 
ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนพฤศจิกายน–มีนาคม 
ภาคการศึกษาฤดูร้อน  เดือนเมษายน–มิถุนายน 

2.2. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
1. ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีทางด้านการศึกษาหรือเทียบเท่า 
2. ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีที่ไม่เกี่ยวข้องกับการศึกษาหรือเทียบเท่า 
กรณีผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี  ในสาขาที่ไม่เกี่ยวข้องทางการศึกษาจะต้องศึกษาวิชา

พ้ืนฐานทางการศึกษา  02-211-601 ในหมวดวิชาปรับพื้นฐานเพ่ิมเติม   

2.3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
1. นักศึกษาไม่ส าเร็จคุณวุฒิทางการศึกษา 
2. ไม่มีพ้ืนฐานความรู้ทางการศึกษา 
3. ยังมิได้รับการแนะน าเกี่ยวกับการเรียน การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตให้สามารถเรียนได้อย่างราบรื่น 

2.4. กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
1. นักศึกษาที่ไม่มีพ้ืนความรู้ทางการศึกษา หลักสูตรได้ก าหนดให้เรียนวิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา 
2. จัดอาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการเรียน การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตให้สามารถเรียน 
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2.5. แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
แผน ก แบบ ก2 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
ช้ันปีท่ี 1 20 20 20 20 20 
ช้ันปีท่ี 2 - 20 20 20 20 

รวม 20 40 40 40 40 
คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - 20 20 20 20 

 
2.6. งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย:บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 
ค่าบ ารุงการศึกษา+
ค่าลงทะเบียน 

920,000 1,840,000 1,840,000 1,840,000 1,840,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 
รวมรายรับ 920,000 1,840,000 1,840,000 1,840,000 1,840,000 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย:บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 
ก. งบด าเนินการ      

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 1,548,000 1,609,920 1,674,316 1,741,289 1,810,941 
2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน 
 (ไม่รวม 3) 

187,500 375,000 375,000 375,000 375,000 

3. ทุนการศึกษา 0 0 0 0 0 
4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 309,600 321,984 334,863 348,257 362,188 

(รวม ก) 2,045,100 2,306,904 2,384,179 2,464,546 2,548,129 
รวม (ก)  2,115,100 2,376,904 2,454,179 2,543,546 2,618,129 
จ านวนนักศึกษา 20 40 40 40 40 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 105,755 59,422 61,354 63,588 65,453 

* หมายเหตุ  จ านวนนักศึกษารวมหลักสูตรเก่า และหลักสูตรปรับปรุงค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาเฉลี่ย   65,453 บาท/ปี 
 

2.7. ระบบการศึกษา 
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และแก้ไขเพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 
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2.8. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา 
การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา ให้เป็นไปตาม

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559  และแก้ไข
เพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1. หลักสูตร 

3.1.1. จ านวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 36 หน่วยกิต 
3.1.2. โครงสร้างหลักสูตร ใช้หลักสูตรตามแผน ก แบบ ก2 แบ่งเป็นหมวดต่างๆ ดังนี้ 

1.  หมวดวิชาบังคับ 
1.1 วิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา 
1.2 วิชาเฉพาะ 

18 
9 
9 

2.  หมวดวิชาเลือก 6 
3.  วิทยานิพนธ์ 12 

รวมทั้งสิ้น 36 
      หมายเหตุ   

ทั้งนี ้หากคณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีความคิดเห็นให้เพ่ิมเติมพ้ืนฐานความรู้ คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรอาจก าหนดให้เรียนรายวิชาเพ่ิมเติมโดยไม่นับหน่วยกิตและประเมินผล เป็น S หรือ U  
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3.1.3. รายวิชา 
 

ความหมายของเลขรหัสรายวิชา 
                         คณะ                                                                   
                                                                                                     ภาควิชา/สาขา 
                                                                                                     สาขาวิชา 
                                                                                                     แขนงวิชา/กลุ่มวิชา 
                                                                                                     ปีทีค่วรศึกษา 
                                                                                                     ล าดับที่ของรายวิชา 
                                    
  
         
     
       X  X  -  X    X     X  -   X    X  X 
       1  2     3     4     5      6    7   8 
 
 1. ต าแหน่งที่  1-2  หมายถึง  คณะ      
 2. ต าแหน่งที่  3   หมายถึง  ภาควิชา/สาขา     
 3. ต าแหน่งที่  4   หมายถึง  สาขาวิชา    
 4. ต าแหน่งที่  5   หมายถึง  แขนงวิชา/กลุ่มวิชา    
 5. ต าแหน่งที่  6   หมายถึง  ปีที่ควรศึกษา      
 6. ต าแหน่งที่  7-8  หมายถึง  ล าดับที่ของรายวิชา 

 
ความหมายของรหัสการจัดชั่วโมงเรียน 

       
 หน่วยกิต 

        ชั่วโมงเรียนทฤษฎี                                                                           
        ชั่วโมงเรียนปฏิบัติ                                                 
        ชั่วโมงการศึกษานอกเวลา                                                   
 
 

      X   ( X -  X  -  X )   
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รายวิชา 
 หมวดวิชาปรับพื้นฐาน  3  หน่วยกิต 
  *02-211-601 พ้ืนฐานทางการศึกษา          

Foundations of Education                          
3(3-0-6) 

 

1. หมวดวิชาบังคับ 18 หน่วยกิต 
1.1 วิชาพื้นฐานทางการศึกษา  9   หน่วยกิต ให้ศึกษาจากวิชาต่อไปนี้  

02-311-601 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Learning Technology and Innovation   

3(3-0-6) 

02-131-601 ระเบียบวิธีวิจัย                                                 
Research Methodology  

3(3-0-6) 

02-311-605 นวัตวิถีทางการศึกษา 
New Normal in Education 

3(3-0-6) 

 

1.2 วิชาเฉพาะ 9  หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากวิชาต่อไปนี้     
02-311-602        การสร้างสรรค์สื่อใหม่และแหล่งการเรียนรู้แบบเปิด  

New Media Creation and Open Educational 
Resources 

3(3-0-6) 

02-311-604 การบริหารและการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Learning Technology and Innovation Management       

3(3-0-6) 

02-311-701 สัมมนาทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Seminar in Learning Technology and Innovation           

3(2-3-5) 

หมายเหตุ  * รายวิชาปรับพื้นฐานส าหรับผู้ไม่มีวุฒิทางการศึกษา ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในสาขา    
ที่ไม่เกี่ยวข้องกับทางการศึกษาจะต้องเรียนปรับพ้ืนฐานโดยไม่นับหน่วยกิต และต้องมีผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ในระดับ S ในรายวิชา 02-211-601 
 

2. หมวดวิชาเลือก จ านวน  6  หน่วยกิต  ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ โดยให้นักศึกษา
สามารถเลือกศึกษา ข้ามกลุ่มวิชาได้ 

2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้        
02-311-603 การวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

Research and Development of Learning Technology 
and Innovation          

3(3-0-6) 

02-312-601 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู้           
Information and Communication Technology for 
Learning  

3(3-0-6) 

02-311-702 การเรียนรู้ผ่านโสตประสาท       
Auditory Learning 

3(3-0-6) 

02-311-703 แนวโน้มและวิถใีหม่ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Trends and New Normal in Learning Technology 
and Innovation 

3(3-0-6) 
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02-311-704 การสร้างสรรค์เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้รอบโลก                                              
Technology Creation for Learning Around the World 

3(3-0-6) 

02-311-705 เรียนรู้เพื่อรู้เรียนส าหรับนวัตกร  
Learning to Learn for Innovators 

3(3-0-6) 

02-311-706 กลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม 
Strategies for Training Course Development                                                            

3(3-0-6) 

02-311-707         การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือนจริง 
Virtual Learning Environment Arrangement 

3(3-0-6) 

 

2.2 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                    
02-312-701 สื่อสังคมออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้                 

Social Media for Learning 
3(3-0-6) 

02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้                                              
Innovation and Information Technology for 
Learning  

3(3-0-6) 

02-312-703 สื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา  
Digital Media for Education  

3(3-0-6) 

02-312-704 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้  
Application Development for Learning 

  3(3-0-6) 

 
2.3 กลุ่มวิชาสร้างสรรค์นวัตกรรม                   

02-313-701 การพัฒนาสื่อปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการเรียนรู้                                     
Development of Artificial Intelligence Media for 
Learning 

3(2-3-5) 

02-313-702 นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้                                             
Innovation Invention for Learning 

3(3-0-6) 

02-313-703 การผลิตรายการวิทยุ-โทรทัศน์ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตาม
อัธยาศัย    
Production of Digital Radio and Television Programs 
for Informal Learning  

3(2-3-5) 

 
2.4 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีบูรณาการ 

02-314-701 วิวัฒนาการเรียนรู้จากอีเลิร์นนิ่งถึงยูเลิร์นนิ่ง                             
Learning Evolution from E-Learning to U-Learning 

3(3-0-6) 

02-314-702 การออกแบบสื่อบูรณาการเพ่ือการเรียนรู้                        
Integrated learning Materials Design 
 

3(3-0-6) 
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3. วิทยานิพนธ์  
   02-317-702  วิทยานิพนธ์                             

Thesis 
  12(0-0-36) 

 
3.1.4. แสดงแผนการศึกษา แผน  ก 2 

 

 

 

 

ปีท่ี  1 / ภาคการศึกษาที่  1 
หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
02-131-601 ระเบียบวิธีวิจัย 3 3 0 6 
02-311-601 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 3 3 0 6 
02-311-602 การสร้างสรรค์สื่อใหม่และแหล่งการ

เรียนรู้แบบเปิด 
3 3 0 6 

02-31x-xxx วิชาเลือก 3 x x x 
รวม 12 x x x 

ปีท่ี  1 / ภาคการศึกษาที่  2 
หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
02-311-605 นวัตวิถีทางการศึกษา 3 3 0 6 
02-311-701 สัมมนาทางเทคโนโลยีและนวัตกรรม

การเรียนรู้  
3 2 3 5 

02-311-604 การบริหารและการจัดการเทคโนโลยี
และนวัตกรรมการเรียนรู้ 

3 3 0 6 

02-31x-xxx          วิชาเลือก 3 x x x 
รวม 12 x x x 

ปีท่ี  2 / ภาคการศึกษาที่  1 
หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
02-317-702 วิทยานิพนธ์  6 0 0 18 

รวม 6 0 0 18 

             ปีที่  2 / ภาคการศึกษาที่  2             
หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
02-317-702 วิทยานิพนธ์  6 0 0 18 

รวม 6 0 0 18 
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3.1.5. ค าอธิบายรายวิชา    
 *02-211-601 พื้นฐานทางการศึกษา 3(3-0-6) 
  Foundations of  Education 

การศึกษาในลักษณะบูรณาการเกี ่ยวกับปรัชญาการศึกษา ระบบการศึกษา      
ของไทย หลักสูตรและการสอน จิตวิทยาการศึกษา เทคโนโลยีการศึกษาและ
การวัดและประเมินผลการศึกษา 
Integration related to the philosophy of education, Thai Education 
the system, curriculum and instruction, educational psychology, 
educational technology, and educational measurement and 
evaluation  
* รายวิชาปรับพื้นฐานส าหรับผู้ที่ไม่มีวุฒิทางการศึกษา  ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีในสาขาที่ไม่เกี่ยวข้องกับทางการศึกษาจะต้องเรียนปรับพื้นฐานโดย
ไม่น ับหน่วยกิต  และต้องมีผลการ เร ียนผ่าน เกณฑ์  ในระดับ  S ในรายวิชา              
02-211-601 
 

02-311-601 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 Learning Technology and Innovation   

ขอบข่าย บทบาท พัฒนาการและแนวโน้มเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้    
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีและสื ่อสารการศึกษาการประยุกต์ใช้กับการเรียน     
การสอน การเรียนรู้ การศึกษาและสังคม ทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
Domains, roles, development, and trends in learning technology 
and innovation, innovations in educational technology and  
communications, applications of instruction,  learning, education 
and society in the present and future 

 
 02-131-601 ระเบียบวิธีวิจัย 3(3-0-6) 

 Research Methodology 
ประเภทของการวิจัย การนิยามปัญหาการวิจัย การศึกษาเอกสารและงานวิจัย                  
ที่เก่ียวข้อง ประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ
วิจัย การรวบรวมข้อมูล  สถิติที่ใช้ในการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การแปล ความหมาย
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผลการอภิปรายผล การให้ข้อเสนอแนะ การเขียนเค้า
โครงการวิจัยการรายงานผลการวิจัยและฝึกประสบการณ์การวิจัย 
Analysis, criticism of research types, research problems, research and  
documents, population number and sampling selection, quality of 
research tools, interpretation, summary, and recommendation provision  
structure, the research  report  
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02-311-605   นวัตวิถีทางการศึกษา 3(3-0-6) 
 New Normal in Education 

ศึกษาแนวทางใหม่ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่มีการปรับเปลี่ยนตามกาลเวลา การ
จัดสภาพแวดล้อมด้วยนวัตกรรมที่เหมาะสม การออกแบบการเรียนการสอนและการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับยุคสมัย วิธีการเรียนรู้และการประเมินผลที่หลากหลาย กฎ 
ระเบียบต่าง ๆ แนวทางการสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับนวัตวิถีทางการศึกษาที่จะ
ถูกน ามาใช้อย่างเป็นปกติเพ่ือให้การจัดการศึกษาเป็นไปตามทิศทางการพัฒนาประเทศ  

                                The new roles concerning the educational situation, environment setup by 
suitable innovation, instructional and learning design that consistent with 
the era, various instructional and evaluation methods, rules, regulations, 
and guidelines for research synthesis related to new normal  in education 
that will generally use to provide education by the direction of national 
development 

 
            02-311-602 การสร้างสรรค์สื่อใหม่และแหล่งการเรียนรู้แบบเปิด 3(3-0-6) 

 New Media Creation and Open Educational Resources 
หลักการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ตามยุคสมัย การจัดการสื่อการเรียนรู้รูปแบบ
ดิจิทัลที ่ส ่งผลต่อการจัดการเรียนรู ้ด ้วยเครื ่องมือที ่เหมาะสม การเผยแพร่
นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายสารสนเทศ การพัฒนาแหล่งความรู้ที่
ไม่ขึ้นต่อสถาบันการศึกษา แนวทางการสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อ
ใหม่และแหล่งการเรียนรู้แบบเปิด 
Principles of learning media creation in the digital era, learning 
media management with appropriate tools, diffusion of learning 
innovation podcasting, open sources of knowledge development 
that are independent of educational institutions, guidelines for 
research synthesis related to new media, and open learning 
resources 
 

          02-311-604 การบริหารและการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้  3(3-0-6) 
Learning Technology and Innovation Management 
แนวคิดหลักการบริหารและการจัดการ การวิเคราะห์ การวางแผน การออกแบบ 
การพัฒนา และการประเมินเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู ้  และองค์กร             
ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ในบริบทจริงและบริบทเสมือน 
Concepts, principles of administration, analysis, planning, design, 
development, and evaluation in learning technology and 
innovation and learning technology and innovation organization in 
realistic contexts and and virtual contexts  
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 02-311-701 สัมมนาทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 3(2-3-5) 
 Seminar in Learning Technology and Innovation 

น าเสนอและอภิปรายประเด็นที่น่าสนใจทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ใน
ปัจจุบันและอนาคต 
Interesting topics to discuss and present on learning technology and 
innovation in the present and future 

 
02-311-603 การวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

 Research and Development of Learning Technology and Innovation 
หลักและระเบียบวิธีการวิจัยทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้  วิเคราะห์ 
สังเคราะห์และประเมินการวิจัยในสาขาเทคโนโลยีการศึกษาทั้งในและนอกประเทศ 
น าเสนอโครงการวิจัย 
Principles and methodologies in learning technology and innovation, 
analysis synthesis and evaluation of research in educational technology in 
domestic and international other countries, research proposal presentation 
 

02-312-601    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู้                 3(3-0-6) 
Information and Communication Technology for Learning 
ทฤษฎี กระบวนการ บทบาท และงานวิจัยเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการและ
กระบวนการสื่อสารการเรียนรู้ เทคนิค และการประยุกต์ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารการศึกษา 
Theories, processes, roles, and researches in information, principles and 
learning communications processes, methods and applications of   
information and communications technology for education 

 
            02-311-702 การเรียนรู้ผ่านโสตประสาท 3(3-0-6) 

Auditory Learning  
หลักการทางวิชาการเกี่ยวกับการได้ยิน คลื่นเสียงเหลื่อมความถี่เพื่อกระตุ้นการ
เรียนรู้ การพัฒนาสื่อเสียงที่มีผลต่อการเรียนรู้ การใช้ดนตรีเพื่อการบ าบัดสภาวะ
ทางอารมณ์ กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านบทเพลง แนวทางการสังเคราะห์งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการใช้คลื่นเสียงเพ่ือการเรียนรู้  
Principles about audiology, binaural beats to stimulate learning, audio 
media creation that affects learning,  the use of music for emotional 
therapy, learning activities through music, guidelines for the synthesis 
of research related to the use of sound waves for learning 
 
 

 
 
 



20 

 

 

     02-311-703   แนวโน้มและวิถีใหม่ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้                       3(3-0-6) 
Trends and New Normal in Learning Technology and Innovation 
แนวคิด  หลักการ และทฤษฎีทางจิตวิทยาทางการศึกษา ที่น ามาใช้ในการพัฒนางานด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ การออกแบบการเรียนการสอน ออกแบบสื่อ การประเมิน 
การจัดการและการบริการทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Concepts, principles educational psychology theories, to develop learning 
technology and innovation, instructional design, media design, evaluation, 
learning technology and innovation  management and service         
 

02-311-704 การสร้างสรรค์เทคโนโลยีเพือ่การเรียนรู้รอบโลก 3(3-0-6) 
Technology Creation for Learning Around the World  
หลักการออกแบบเทคโนโลยี การประยุกต์เทคโนโลยีเพ่ือสร้างสื่อการเรียนรู้ การจัดระบบการ
จัดการเรียนรู้ ด้านบริหาร ด้านวิชาการ และด้านบริการ  การประยุกต์ใช้เพ่ือประโยชน์ในการ
เรียนรู้ของประชาคมโลก 
Technology design principles, application of technology to create learning 
materials, organization of learning management systems in academic and service 
management, application for the global community's learning benefit 
 

     02-311-705    เรียนรู้เพื่อรู้เรียนส าหรับนวัตกร                                                     3(3-0-6) 
Learning to Learn for Innovators  
หลักการเรียนรู้เพ่ือรู้เรียนการพัฒนานวัตกรรมส าหรับนวัตกรยุคใหม่ การรวบรวม การ
ประมวลผล การแปลงข้อมูลการเรียนรู้เพ่ือสื่อความหมายที่เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน สภาพ
การเรียนรู้และยุคสมัยในรูปแบบของสื่อชนิดต่าง ๆ แนวทางการสังเคราะห์งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมการเรียนรู้ 
Principles of learning of innovation development for a modern innovator, 
collection, processing, data transformation for communication that is suitable 
for the learners, learning conditions, and learning eras of various media 
guidelines for the synthesis of research related to the learning innovation 

 
 

02-311-706   กลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม 3(3-0-6) 
Strategies for Training Course Development  
การสร้างยุทธวิธี  กระบวนการ การวางแผน ออกแบบและพัฒนาระบบการจัดการฝึกอบรม 
การจัดการและการถ่ายทอดความรู้ การเลือกใช้กลยุทธที่เหมาะสมในการจัดการฝึกอบรม 
Strategic creating, process planning, designing and developing training 
management system, management, and transfer knowledge, select strategic 
appropriately of training management 
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02-311-707   การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือนจริง 3(3-0-6) 
Virtual Learning Environment Arrangement 
แนวคิด หลักการ ทฤษฎี ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ การออกแบบการ
จัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงเพ่ือประยุกต์ใช้ในการศึกษา  
Concepts, principles, theories, information management systems, 
information technology, designing virtual learning environment  management 
apply to education       

 
 

02-312-701   สื่อสังคมออนไลน์เพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
                         Social Media for Learning 

การบูรณาการ  หลักการศึกษา หลักการสื่อสาร วิธีระบบ การจัดการความรู้ ระบบสารสนเทศ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เครื่องมือในการสื่อสารผ่านโซเชียลมีเดีย 
Integration, educational principles, communications principles, system  
approach, knowledge management, information system, information  technology, 
tools in communicating via social media  

 
02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้  3(3-0-6) 

Innovation and Information Technology for Learning  
การประยุกต์หลักการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระบบการเรียนการสอน            
และจิตวิทยาการศึกษาเพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้ 
Applications of principles in information communication and technology, 
instructional system, and educational psychology apply for designing and 
developing a learning system 

 
02-312-703 สื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(3-0-6) 

Digital Media for Education  
การพัฒนาและออกแบบระบบสื่อดิจิตอลเพ่ือการศึกษา  การบริหาร การวิจัย การบริการ 
และแก้ปัญหาทางการศึกษา 
Developing and designing digital systems for education, administration, 
researching, serving, and problems solving  in education 

 
02-312-704 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

Application Development for Learning  
การประยุกต์ใช้หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องในการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือ
การเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
Applications of principles, theories, and researches in designing an application 
for learning several forms systematically 
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02-313-701 การพัฒนาสื่อปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้       3(2-3-5) 
Development of Artificial Intelligence Media for Learning  
หลักการเรียบเรียงข้อมูล การเตรียมต้นฉบับมันสมองอิเล็กทรอนิกส์  ลิขสิทธิ์สื่อ
ปัญญาประดิษฐ์  การวิเคราะห์ต้นทุนและคุณภาพ ระบบและกระบวนการจัดเรียงไมโครชิฟ 
ปฏิบัติการผลิตสื่อปัญญาประดิษฐ์ด้วยซอฟท์แวร์เฉพาะ วิเคราะห์คุณภาพสื่อและการ
น าไปใช้สนับสนุนการเรียนรู้ 
Data compilation principles preparation of the electronic brain manuscript 
copyright of artificial intelligence media cost and quality analysis microchip 
sorting systems and processes practice producing artificial intelligence media 
with specialized software, analyze media quality and use to support learning 

 
02-313-702 นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้                 3(3-0-6) 

Innovation Invention for Learning  
การสร้างแนวคิดเชิงนวัตกรรม ประยุกต์หลักการเชิงดิจิทัลเสริมการเรียนรู้ การออกแบบ
สิ่งประดิษฐ์ จิตวิทยาการเรียนรู้ ความรู้ทางด้านผลิตสื่อส่งเสริมการเรียนรู้ และหลักการ
น าไปใช้ในและประเมินสื่ออย่างเป็นระบบ 
Creating innovative ideas apply digital principles to enhance learning. 
invention design, learning psychology, the production of learning materials, 
and principles of applying in and systematically evaluating the media 
 

02-313-703 การผลิตรายการวิทยุ-โทรทัศน์ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตามอัธยาศัย    3(2-3-5) 
Production of Digital Radio and Television Programs for Informal Learning 
หลักการผลิตรายการวิทยุ-โทรทัศน์ดิจิทัลเพ่ือออกอากาศบนระบบเครือข่ายสารสนเทศ 
จิตวิทยาที่เกี่ยวข้อง การจัดการกระบวนการผลิตรายการ การออกแบบสาร การประเมิน
คุณภาพรายการ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการออกอากาศ แนวทางการสังเคราะห์ งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับสื่อรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
Principles of production for broadcasting media on digital network, psychology-
related to informal learning, production process management, message design, 
program quality evaluation, broadcasting law, guidelines for research synthesis 
related to the media in the digital platform 
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02-314-701 วิวัฒนาการเรียนรู้จากอีเลิร์นนิ่งถึงยูเลิร์นนิ่ง 3(3-0-6) 

Learning Evolution from E-Learning to U-Learning 
พัฒนาการ ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ และน าเสนออีเลิร์นนิงถึงยูเลิร์
นนิ่งเพื่อการศึกษาอย่างเป็นระบบ  ประยุกต์ใช้ หลักการ ทฤษฎี ทางการออกแบบ จิตวิทยา
การศึกษา การน าสื่อยูเลิร์นนิ่งมาใช้เพื่อพัฒนาการสอน 
Evolution information technology systems, information technology and 
presenting E- Learning to U- Learning for education systematically, apply 
principles and theories in designing, educational psychology, apply U-Learning 
for teaching development  

 
02-314-702 การออกแบบส่ือบูรณาการเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

Integrated learning Materials Design 
การประยุกต์หลักการ ทฤษฎี บูรณาการสื่อ  อิเล็กทรอนิกส์และสื่อไม่ใช้อิเล็กทรอนิกส์ในการ
ผลิตสื่อเพ่ือการน าเสนอ และสื่อเพ่ือการเรียนรู้ในระบบการเรียนการสอน   
Application of principles, theories, integrate non- electronics media and 
electronics media to produce media for presentation and learning media in 
the teaching system 

 
02-317-702 วิทยานิพนธ์ 12(0-0-36) 

Thesis 
การจัดท าวิทยานิพนธ์ภายใต้ขอบข่ายเทคโนโลยีและสื่อสาร  โดยการก าหนดปัญหา การ
วางแผน การศึกษาวรรณกรรมและเอกสารที่เกี่ยวข้อง ระเบียบวิธีวิจัยและสถิติที่เกี่ยวข้อง 
การพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย การด าเนินการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์
และแปลผลข้อมูล การเขียน การจัดท า การเสนอวิทยานิพนธ์ต่อคณะกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ และสาขาวิชา และการเผยแพร่วิทยานิพนธ์ 
Development thesis in educational technology and communications domains, 
problems identification, planning, research and literature reviews, research 
methodology and statistics, data collections, data analysis and interpretations,  
writing, developing, and presenting of thesis reports to the thesis examination 
committees 
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3.2. ชื่อ สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ 
3.2.1  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
ล า
ดับ 

 
ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ/สาขาวิชาเอก 

 
ส าเร็จจาก 

 
ปีที่จบ 

 
ผลงานทางวิชาการ 

ภาระการสอน ชม./สปัดาห์/ 

ปีการศึกษา 
2564 2565 2566 2567 

1 นางสาวทศพร* 
            แสงสว่าง 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

(สาขา
เทคโนโลยีและ

สื่อสาร
การศึกษา) 

ปร.ด. (นวัตกรรมการเรียนรู้
ทางเทคโนโลยี) 

ศษ.ม. (เทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา) 

ค.บ.   (บรรณารักษศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

2554 
 
2546 
 
2539 

1) Sangsawang, T. (2020). An Instructional Design for 
Online Learning in Vocational Education according to 
a Self- Regulated Learning Framework for Problem 
Solving during the CoViD-19 Crisis. Indonesian Journal 
of Science & Technology, 5(2). 283-298. September 
2020 .  https: / /doi.org/10 .17509/ ijost.v5 i2 .24702 . 
(Scopus). 
2 )   Sangsawang, T. , & Maneetham, D.  ( 2 0 2 0 ) .  The 
Machine Game for Development in Reading Skill of 
Learning Disabilities Students.  International Journal of 
Advanced Science and Technology. 29(7s), 251-261. 
July 2020. (Scopus). 
3) Hurriyati, R., A, A., AD, Minghat, Sangswang, T. (2020). 
Model of Purchase Impulsive Behavior of Online 
Consumers: Case in Indonesia. International Journal of  
Advanced Science and Technology. 29(7s), 290-298. 
July 2020. (Scopus) 

6 9 9 9 

2 นายเทียมยศ 
          ปะสาวะโน 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

(สาขา
เทคโนโลยีและ

สื่อสาร
การศึกษา) 

ศษ.ด.(เทคโนโลยีการศึกษา) 
ศษ.ม.(เทคโนโลยีการศึกษา) 
นศ.บ.(นิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 

2553 
2545 
2540 

1) Pasawano, T. (2019). Vocational Education and Training 
in Thailand -   Current Status and Future Development. 
Vocational Education and Training in ASEAN Member 
States:  Current Status and Future Development  
( Perspectives on Rethinking and Reforming Education) , 
( pp.  207- 228) .  Springer, Singapore, 14 April 2019. 
(Scopus). 

6 9 9 9 
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2)  Pasawano, T.  ( 2019) .  Effectiveness of Web- Based 
Learning to Enhance Critical Thinking for Grade 3 
Students.  The Third International Conference on 
Innovation in Engineering and Vocational Education 
( ICIEVE 2019) , Universitas Pendidikan Indonesia ( UPI) , 
(pp. 581-586). Bandung, Indonesia, 26 November 2019. 
(Scopus) 
3) Pasawano, T. (2019). Development of an Edutainment 
Classroom Model on Creation of Multimedia for 
Education.  15th Annual CamTESOL Conference on 
English Language Teaching, Teachers as Learners, 
Institute of Technology Cambodia ( ITC) .  (pp.150-151) . 
Phnom Penh, Cambodia. 16-17 February 2019. 

3 นายเมธ ี
          พกิุลทอง 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

(สาขา
เทคโนโลยีและ

สื่อสาร
การศึกษา) 

 

ปร.ด. (เทคโนโลยีเทคนิค
ศึกษา) 

ศษ.ม. (เทคโนโลยี
การศึกษา) 

ศษ.บ. (โสตทัศนศึกษา) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี    

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

2558 
 
2539 
 
2532 

1) Plaimart, W., Pigultong, M., Vipahasna, K, Pannim, .P, 
and Rangrongratana, R.  (2019) .  Ecosystem for human 
capital development to drive the digital economy in 
industrial areas in Thailand.  The International 
Conference on Science and Technology (TICST 2019 ) . 
( pp.175 -187 ) .  National Pingtung University, Pingtung, 
Taiwan, 22 – 24 November 2019. 
2) Pigultong, M. (2019). Training Course Development 
for enhancement of Buddhist Monk Characteristics as 
the Community Leader.  The International Conference 
on the 1 4 th on Teaching, Learning, Innovation and 
Educational Technology ( ICE1 9 Singapore Conference) . 
(pp.1-9). Singapore. 14 April 2019.  
3 )  Pigultong, M.  ( 2 0 1 8 ) .  The Opinions about 
Relationship between Student and Instructor in the 
Class of Hands – on. the International Conference on 
Innovation in Engineering and Vocational Education 
2 0 1 7 , Universitas Pendidikan Indonesia ( UPI)  in 

6 9 9 9 
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collaboration with Universitas Negeri Manado ( Unima) 
and Rajamangala University of Technology Thanyaburi, 
Manado, (pp.188-203). North Sulawesi, Indonesia. 11-
12 September 2018. 

4 นางสาวนฤมล 
            เทพนวล 

อาจารย ์ กศ.ด. (เทคโนโลยีและ 
        สื่อสารการศึกษา) 
ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตร์ 
         และสารนิเทศศาสตร์) 
ศศ.บ. (บรรณารักษศาสตร ์
         และสารนิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 
สถาบันราชภฎัเพชรบุร ี

2556 
 

2547 
 
2539 

1) เกตุแก้ว ยิ่งยืนยง และนฤมล เทพนวล. (2563). การพัฒนา
แอปพลิเคชันส าหรับการเรียนรู้เรื่องเซลล์และโครงสร้างของ 
เซลล์ เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1. วารสารมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย, 8(1), 78-97, เดือนมกราคม-เมษายน. (TCI2). 
2) ศิริวรรณ ดับทุกข์ และนฤมล เทพนวล. (2563).  การพัฒนา
แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมส าหรับนิสิตระดับ
ปริญญาตรี. วารสารมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, 
7(2), 81-93, พฤษภาคม –สิงหาคม. (TCI2). 
3) นพดล เพ็ญประชุม และนฤมล เทพนวล. (2563). การพัฒนา
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ส่วน
งานเพื่อส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัลส าหรับบุคลากรภาครัฐ. 
วารสารมหาจุฬาวิชาการ, 7(1), 204-217, มกราคม-เมษายน. 
(TCI2). 

6 9 9 9 
 
 
 
 
 
 

5 นางสาวธิดารัตน์  
        กุลณัฐรวงศ์ 

อาจารย ์ ปร.ด. (เทคโนโลยีเทคนิค
ศึกษา) 

ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าธนบุร ี
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

2556 
 

2549 
 

2546 

1) ธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์ และเกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก. (2562). 
การพัฒนาระบบการเรียนแบบปรับเหมาะบนเว็บตาม แนวคิด
การเรียนแบบรอบรู้ที่เสริมศักยภาพการเรียนเพื่อเสริมสร้าง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี. วารสาร
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี , 
30(1), 195-208, มกราคม –  เมษายน. (TCI1). 
2) ลิขิต เกิดมงคล, สวนันท์ แดงประเสริฐ และธิดารัตน์ กุลณัฐ
รวงศ์. (2562). การพัฒนาเครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อเสริม
ทักษะการสร้างสื่อการสอน Augmented Reality. วารสารครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ, 10(1), 198-213, มกราคม-เมษายน. (TCI2). 
 

6 9 9 9 
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3) ธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์ และเกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก. (2561). 
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3.2.2  อาจารย์พิเศษ 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่ง สถานที่ท างาน 

1 นายกฤษมันต์       วัฒนาณรงค์ ศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ 

2 นายวิสุทธิ์           สุนทรกนกพงศ์ รองศาสตราจารย ์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3 นางกัลยาณี         จิตต์การณุย์ รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุร ี
4 นายณรงค์           สมพงษ์ รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
5 นายณัฐพล           ร าไพ รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
6 นายสาโรช           โศภีรักข์ รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
7 นายสุพจน์           อิงอาจ รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัรามค าแหง 
8 นายณัฏฐกรณ์       ปะพาน ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลยัราชภฎัจันทรเกษม 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
ไม่มี 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
5.1. ค าอธิบายโดยย่อ 

นักศึกษาท าการวิเคราะห์ข้อมูล และศึกษาผลการวิจัยในบริบทต่าง ๆ เพ่ือก าหนดหัวข้อการ
วิจัย  ด าเนินการวิจัย รายงานผลการวิจัย  โดยการเรียบเรียงเพ่ือเผยแพร่หรือน าเสนองานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

5.2. มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้และจัดการความรู้  เพ่ือด าเนินการวิจัยให้ได้องค์ความรู้ใหม่และ

นวัตกรรมอย่างเป็นระบบภายใต้การแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา  และมีเจตคติต่อการวิจัยทางวิชาการ
และวิชาชีพเพ่ือพัฒนาการศึกษา  

5.3. ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี  1-2  ของปีการศึกษาที ่ 2 

5.4. จ านวนหน่วยกิต 
ส าหรับแผน ก แบบ ก 2 จ านวน 12 หน่วยกิต  

5.5. การเตรียมการ 
1. จัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และคณะกรรมการสอบตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ระดับบัณฑิตศึกษา   
2. จัดให้มีแหล่งเรียนรู้และสิ่งอ านวยความสะดวกในการด าเนินการวิจัย เช่น หนังสือ งานวิจัย 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น 
5.6. กระบวนการประเมินผล 

1. ประเมินคุณภาพโครงงานโดยอาจารย์ประจ าวิชา หรือประเมินคุณภาพวิทยานิพนธ์โดย
คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 

2. ประเมินความก้าวหน้าในระหว่างการท าวิจัย หรือวิทยานิพนธ์โดยอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์
ประจ าวิชา อาจารย์อื่น อย่างน้อย 3 คน จากการสังเกต  จากการรายงานด้วยวาจา และ/หรือเอกสารอื่น 
3. ประเมินผลการท างานของนักศึกษาในภาพรวม จากการติดตามการท างาน ผลงานที่เกิดในแต่ละ
ขั้นตอน และรายงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
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หมวดที ่4   ผลการเรียนรู ้  กลยุทธ์การสอน  และการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีความช านาญในการสร้างสรรค์และวิจัย
ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้บน
พ้ืนฐานการมีคุณธรรม 
 
 
 

- ศึกษาทักษะการเลือกใช้และพัฒนานวัตกรรม 
- สร้างจิตส านึกในการแบ่งปันและการรับผิดชอบต่อสังคม 
- สอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในการเรียน  การสอน  

และงานวิจัย 
- แสดงออกทางวิชาการอย่างอิสระ 
- สร้างเจตคติท่ีดีต่อการพัฒนาและวิจัยทางเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมการเรียนรู้     

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
2.1. คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. เป็นผู้น าในการส่งเสริมคุณธรรม  จริยธรรมในการท างานและต่อชุมชน 
2. จัดการปัญหาโดยยึดหลักคุณธรรม  จริยธรรมที่มผีลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน  
3. เคารพสิทธิ  กฎระเบียบ  และข้อบังคับขององค์กรและสังคม 
หรือ  PLO 3 : สามารถเป็นผู้น าในองค์กร เป็นนักวางแผนและพัฒนาองค์กรให้เกิดความก้าวหน้า
ด้วยผลการวิจัยในองค์กรที่น าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน พรั่งพร้อมด้วยเทคโนโลยีล้ าสมัย มี
คุณธรรม จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้  

Sub PLO 3.1 ประยุกต์งานวิจัยเข้ากับกระบวนการท างานภายในองค์กร 
Sub PLO 3.2 มีวิสัยทัศน์บริหารองค์กรด้านการศึกษาสมบทบาทความเป็นผู้น ามี

คุณธรรม จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

Sub PLO 3.3 สรรหาเทคโนโลยีทันสมัยมาประยุกต์ใช้กับองค์กรด้านการศึกษา 
2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1. สอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม  ในเนื้อหาวิชาและการมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
2. จัดการเรียนการสอน  จัดกิจกรรม  เช่น  การสอนโครงงานเป็นฐาน การระดมสมอง       

การอภิปราย การเป็นต้นแบบของผู้สอน และสอดแทรกเนื้อหาวิชาที่เน้นการรับผิดชอบต่อสังคม 
3. จัดการ เรี ยนการสอน จัดกิจกรรม  และสอดแทรก เนื้ อหาวิ ช าที่ เ กี่ ยวข้ อ งกับ               

จรรยาบรรณสิทธิ ลิขสิทธิ์ กฎระเบียบพระราชบัญญัติที่เก่ียวข้อง และข้อบังคับขององค์กรและสังคม    
           

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักศึกษา 
2. ประเมินผลการเรียนรู้จากผลงานของนักศึกษา 
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2.2 ความรู้ 
2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่องแท้และลึกซึ้งในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัย   
ที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้ใหม่ และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่โดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
สาขาวิชาชีพ  สังคม สภาพแวดล้อมของระดับชาติ  และนานาชาติในปัจจุบันและอนาคต 

3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
หรือ  PLO 1 : สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
ความรู้เฉพาะกลุ่มวิชาและสามารถประยุกต์ใช้สถิติในการศึกษาวิจัยที่สามารถบูรณาการองค์
ความรู้ เพื่อต่อยอดงานวิจัยที่น าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนรู้ที่ทันสมัยได้ 

Sub PLO 1.1 เชื่อมโยงสถานการณ์โลกและเทคโนโลยีให้ทันกับยุคปัจจุบัน 
Sub PLO 1.2 พัฒนาต่อยอดงานวิจัยจนได้องค์ความรู้ใหม่ท่ีทันสมัยยิ่งขึ้น 
Sub PLO 1.2 บูรณาการเชิงสถิติเพ่ือสังเคราะห์งานวิจัยจนได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1. ใช้กลยุทธ์การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น กรณีศึกษา ปัญหาเป็นฐาน วิจัยเป็นฐาน  

เป็นต้น 
2. การเรียนจากประสบการณ์ เช่น การเรียนรู้ในงาน การเข้าร่วมงานวิชาการ  

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1. การประเมินผลระหว่างเรียน เช่น การประเมินผลงาน การประเมินกระบวนการเรียน     
2. การประเมินผลหลังเรียน เช่น การทดสอบ การประเมินผลงาน 

2.3 ทักษะทางปัญญา 
2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1. จัดการต่อประเด็นและปัญหาอย่างเป็นระบบ 
2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และนวัตกรรมใหม่ 
3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนาความคิดใหม่หรือเสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง

สร้างสรรค ์
4. วางแผนและจัดการโครงการได้ด้วยตนเอง 
5. วางแผนและจัดการโครงการวิจัยเพ่ือขยายองค์ความรู้หรือแนวทางปฏิบัติในวิชาชีพที่มี      

อยู่เดิมได้อย่างมีนัยส าคัญ    
หรือ  PLO 2 : สามารถน าความรู้เฉพาะกลุ่มวิชามาประยุกต์ใช้และบูรณาการกับการศึกษา

วิทยานิพนธ์ การวางแผนการจัดท าวิทยานิพนธ์ วิธีการด าเนินงาน การวิเคราะห์และอภิปรายผลตลอดจน
น าเสนอผลงานวิจัยต่อสาธารณะได้ 

Sub PLO 2.1 น าเสนอผลการวิจัยในที่ประชุมระดับชาติและนานาชาติ 
Sub PLO 2.2 เผยแพร่ผลงานตีพิมพ์ในวารสารที่อยู่ในฐานข้อมูลที่สากลยอมรับ 
Sub PLO 2.3 ศึกษาวิจัยอย่างรอบคอบภายใต้กรอบจรรยาบรรณนักวิจัย 

2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1. การสอนที่เน้นวิธีการระบบ 
2. การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น การใช้แผนผังความคิด โครงงานเป็นฐาน ปัญหาเป็นฐาน 

วิจัยเป็นฐาน การอภิปราย การระดมสมอง 
3. การสอนที่เน้นผลงาน  เช่น แฟ้มสะสมงาน 
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2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1. ประเมินผลพฤติกรรมการมีส่วนร่วมและการแสดงออก 
2. ประเมินผลจากผลงาน 

2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความซับซ้อนหรือยุ่งยากระดับสูงทางวิชาชีพด้วยการตัดสินใจด าเนินงาน  
และประเมินด้วยตนเองได้ 

2. วางแผนปรับปรุงตนเองให้มีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานระดับสูงได้ 
3. รับผิดชอบการด าเนินงานของตนเองและร่วมมือกับผู้อ่ืนได้อย่างเต็มที่ 
4. เป็นผู้น าได้อย่างเหมาะสมเพื่อให้การท างานของกลุ่มมีประสิทธิภาพ 
หรือ  PLO 4 : น าวิทยาการที่ได้รับจากงานวิจัยถ่ายทอดเทคโนโลยีความรู้สู่ชุมชนรอบข้าง และ
น าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาบูรณาการร่วมกับงานวิจัย และเผยแพร่องค์ความรู้ใหม่สู่สาธารณชน 

Sub PLO 4.1 เก็บข้อมูลวิจัยเชิงลึกกับปราชญ์ชาวบ้านและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Sub PLO 4.2 ส่งเสริมให้เกิดการสร้างงาน สร้างอาชีพ เกิดรายได้แก่ชุมชน 
Sub PLO 4.3 ประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการความรู้และถ่ายโยงความรู้สู่ชุมชน 

2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1. การสอนที่เน้นทักษะกระบวนการกลุ่ม เช่น การเรียนแบบร่วมมือ การเรียนแบบร่วมกันการ
เรียนรู้เป็นทีม 

2. การสอนโดยใช้เครือข่ายสังคม เช่น เครือข่ายสังคม (Social Network) ชุมชนนักปฏิบัติการ (COP) 
2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. การประเมินตนเอง 
2. การประเมินผลงาน 
3. การประเมินผลพฤติกรรมการมีส่วนร่วมและการแสดงออก 

2.5  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. คัดกรองข้อมูลทางคณิตศาสตร์ และสถิติ ในการค้นคว้า สรุป และเสนอแนะได้ 
2. สื่อสารในการพูด ฟัง อ่าน และเขียนอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับกลุ่มบุคคลใน

วงการวิชาการและวิชาชีพ  และชุมชน 
3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการติดต่อสื่อสาร  การท างานและการวิจัย  เช่น เครือข่ายสังคม 

(Social Network)  การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 
หรือ  PLO 1 : สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
ความรู้เฉพาะกลุ่มวิชาและสามารถประยุกต์ใช้สถิติในการศึกษาวิจัยที่สามารถบูรณาการองค์
ความรู้ เพื่อต่อยอดงานวิจัยที่น าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนรู้ที่ทันสมัยได้ 

Sub PLO 1.1 เชื่อมโยงสถานการณ์โลกและเทคโนโลยีให้ทันกับยุคปัจจุบัน 
Sub PLO 1.2 พัฒนาต่อยอดงานวิจัยจนได้องค์ความรู้ใหม่ที่ทันสมัยยิ่งขึ้น 
Sub PLO 1.2 บูรณาการเชิงสถิติเพ่ือสังเคราะห์งานวิจัยจนได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
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2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. การสอนเน้นทักษะกระบวนการวิเคราะห์ 
2. การสอนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน เช่น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต การใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ และน าเสนอข้อมูล การใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน การเรียนบนเว็บ การใช้
เครือข่ายชุมชน  

3. การสอนเน้นกระบวนการทักษะทางภาษาในการอ่าน เขียน พูด  และฟัง 
2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. ประเมินผลจากผลงาน 
2. ประเมินผลทักษะทางภาษา 
3. ประเมินผลพฤติกรรมและการแสดงออก 
4. ประเมินผลด้วยการทดสอบ 

2.6 ทักษะพิสัย 
2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการและประเมินเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
2. มีความสามารถในการออกแบบ สร้างสรรค์เก่ียวกับด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
3. มีทักษะในการวิจัย และพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

หรือ  PLO 2 : สามารถน าความรู้เฉพาะกลุ่มวิชามาประยุกต์ใช้และบูรณาการกับการศึกษา
วิทยานิพนธ์ การวางแผนการจัดท าวิทยานิพนธ์ วิธีการด าเนินงาน การวิเคราะห์และอภิปรายผลตลอดจนน าเสนอ
ผลงานวิจัยต่อสาธารณะได้ 

Sub PLO 2.1 น าเสนอผลการวิจัยในที่ประชุมระดับชาติและนานาชาติ 
Sub PLO 2.2 เผยแพร่ผลงานตีพิมพ์ในวารสารที่อยู่ในฐานข้อมูลที่สากลยอมรับ 
Sub PLO 2.3 ศึกษาวิจัยอย่างรอบคอบภายใต้กรอบจรรยาบรรณนักวิจัย 

2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
1. การสอนเน้นทักษะกระบวนการวิเคราะห์ 
2. การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น การใช้แผนผังความคิด โครงงานเป็นฐาน ปัญหาเป็นฐาน 

วิจัยเป็นฐาน การอภิปราย การระดมสมอง 
3. สื่อสารในการพูด ฟัง อ่าน และเขียนอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับกลุ่มบุคคลใน

วงการวิชาการและวิชาชีพ และชุมชน 
4. ใช้กลยุทธ์การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น กรณีศึกษา ปัญหาเป็นฐาน วิจัยเป็นฐานเป็นต้น 

2.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
1. ประเมินผลจากผลงาน 
2. ประเมินผลด้วยการทดสอบ 
3. ประเมินผลการเรียนรู้จากผลงานของนักศึกษา 
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 

แสดงให้เห็นว่าแต่ละรายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ใดบ้าง (ตามที่ระบุในหมวดที่ 4 ข้อ 2)     
โดยระบุว่าเป็นความรับผิดชอบหลักหรือความรับผิดชอบรอง ซึ่งบางรายวิชาอาจไม่น าสู่ผลการเรียนรู้บางเรื่องก็ได้ 
จะแสดงเป็นเอกสารแนบท้ายก็ได้ 
ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
1. เป็นผู้น าในการส่งเสริมคุณธรรม  จริยธรรมในการท างานและต่อชุมชน 
2. จัดการปัญหาโดยยึดหลักคุณธรรม  จริยธรรมที่มีผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน         
3. เคารพสิทธิ  กฎระเบียบ  และข้อบังคับขององค์กรและสังคม 

2. ความรู้ 
1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่องแท้และลึกซ้ึงในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัย   ที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้ใหม่  และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่โดยค านึงถึงผลกระทบ ต่อสาขาวิชาชีพ  

สังคม สภาพแวดล้อมของระดับชาติ  และนานาชาติใน ปัจจุบันและอนาคต           
3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

3. ทักษะทางปัญญา 
1. จัดการต่อประเด็นและปัญหาอย่างเป็นระบบ 
2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และนวัตกรรมใหม่ 
3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัยเพื่อพัฒนาความคิดใหม่หรือเสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง สร้างสรรค์ 
4. วางแผนและจัดการโครงการได้ด้วยตนเอง 
5. วางแผนและจัดการโครงการวิจัยเพ่ือขยายองค์ความรู้หรือแนวทางปฏิบัติในวิชาชีพ ที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี

นัยส าคัญ    
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความซับซ้อน  หรือยุ่งยากระดับสูงทางวิชาชีพด้วยการตัดสินใจด าเนินงาน  และประเมิน
ด้วยตนเองได้ 

2. วางแผนปรับปรุงตนเองให้มีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานระดับสูงได้ 
3. รับผิดชอบการด าเนินงานของตนเองและร่วมมือกับผู้อ่ืนได้อย่างเต็มที่ 
4. เป็นผู้น าได้อย่างเหมาะสมเพื่อให้การท างานของกลุ่มมีประสิทธิภาพ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. คัดกรองข้อมูลทางคณิตศาสตร์  และสถิติ ในการค้นคว้า  สรุป  และเสนอแนะได้ 
2. สื่อสารในการพูด  ฟัง  อ่าน  และเขียนอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับกลุ่มบุคคลในวงการวิชาการ

และวิชาชีพ  และชุมชน 
3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการติดต่อสื่อสาร การท างานและการวิจัย เช่น เครือข่ายสังคม (Social Network)  

การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 
6. ทักษะพิสัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการและประเมินเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
2. มีความสามารถในการออกแบบ สร้างสรรค์เก่ียวกับด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
3. มีทักษะในการวิจัย และพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้  ส าหรับหมวดวิชาเฉพาะ 

1. ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 2. ด้านความรู ้ 3. ด้านทักษะทางปญัญา 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. ทักษะพิสัย 

1.เป็นผู้น าในการ
ส่งเสริมคุณธรรม  
จริยธรรมในการ
ท างานและต่อชุมชน 

2. จัดการปัญหาโดยยึด
หลักคุณธรรม  
จริยธรรมที่มี
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อื่น         

3. เคารพสิทธิ  
กฎระเบียบ  และ
ข้อบังคับขององค์กร
และสังคม 

1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้และลึกซึ้งในแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และงานวิจัย   ที่เก่ียวข้อง
กับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้
ใหม่  และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่
โดยค านงึถึงผลกระทบ ต่อสาขา
วิชาชีพ  สังคม สภาพแวดล้อมของ
ระดับชาติ  และนานาชาติใน 
ปัจจุบนัและอนาคต           

3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

1. จัดการต่อประเด็นและปญัหา
อย่างเป็นระบบ 

2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และ
นวัตกรรมใหม่ 

3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย
เพื่อพัฒนาความคิดใหม่หรือ
เสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง 
สร้างสรรค ์

4. วางแผนและจัดการโครงการได้
ด้วยตนเอง 

5. วางแผนและจัดการ
โครงการวิจัยเพื่อขยายองค์
ความรู้หรือแนวทางปฏบิัติใน
วิชาชีพ ที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยส าคัญ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความ
ซับซ้อน หรือยุ่งยาก
ระดับสูงทางวชิาชีพด้วย
การตัดสินใจด าเนินงาน  
และประเมินดว้ยตนเอง
ได ้

2. วางแผนปรับปรุงตนเอง
ให้มีประสิทธิภาพในการ
ปฏิบัติงานระดบัสงูได้ 

3. รับผิดชอบการ
ด าเนินงานของตนเอง
และร่วมมือกับผู้อ่ืนได้
อย่างเต็มที่ 

4. เป็นผู้น าได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อให้การ
ท างานของกลุ่มมี
ประสิทธิภาพ 

1. คัดกรองข้อมูลทาง
คณิตศาสตร์  และสถิติ ใน
การค้นคว้า  สรุป  และ
เสนอแนะได ้

2. สื่อสารในการพูด  ฟัง  อ่าน  
และเขียนอย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กับกลุ่มบุคคลในวงการ
วิชาการและวิชาชีพ  และ
ชุมชน 

3. ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศใน
การติดต่อสื่อสาร การท างาน
และการวิจัย เชน่ เครือข่าย
สังคม (Social Network)  
การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการ
และประเมินเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. มีความสามารถในการออกแบบ 
สร้างสรรค์เกี่ยวกับด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

3. มีทักษะในการวิจัย และพฒันา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 
02-211-601   พ้ืนฐานทางการศึกษา                      

02-311-601   เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้                      
02-131-601   ระเบียบวิธีวิจัย                      

02-311-605   นวัตวิถีทางการศึกษา                      

02-311-602    
                        

การสร้างสรรค์สื่อใหม่และแหล่งการ
เรียนรู้แบบเปิด 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

   

02-311- 604   
 

การบริหารและการจัดการเทคโนโลยี
และนวัตกรรมการเรียนรู้ 

                     

02-311-701    
                         

สัมมนาทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู้                   

   

02-312-601 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือการเรียนรู้                       

   
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มาตรฐานผลการเรียนรู้  ส าหรับหมวดวิชาเฉพาะ 

1. ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 2. ด้านความรู ้ 3. ด้านทักษะทางปญัญา 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. ทักษะพิสัย 

1.เป็นผู้น าในการ
ส่งเสริมคุณธรรม  
จริยธรรมในการ
ท างานและต่อชุมชน 

2. จัดการปัญหาโดยยึด
หลักคุณธรรม  
จริยธรรมที่มี
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อื่น         

3. เคารพสิทธิ  
กฎระเบียบ  และ
ข้อบังคับขององค์กร
และสังคม 

1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้และลึกซึ้งในแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และงานวิจัย   ที่เก่ียวข้อง
กับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้
ใหม่  และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่
โดยค านงึถึงผลกระทบ ต่อสาขา
วิชาชีพ  สังคม สภาพแวดล้อมของ
ระดับชาติ  และนานาชาติใน 
ปัจจุบนัและอนาคต           

3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

1. จัดการต่อประเด็นและปญัหา
อย่างเป็นระบบ 

2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และ
นวัตกรรมใหม่ 

3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย
เพื่อพัฒนาความคิดใหม่หรือ
เสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง 
สร้างสรรค ์

4. วางแผนและจัดการโครงการได้
ด้วยตนเอง 

5. วางแผนและจัดการ
โครงการวิจัยเพื่อขยายองค์
ความรู้หรือแนวทางปฏบิัติใน
วิชาชีพ ที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยส าคัญ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความ
ซับซ้อน หรือยุ่งยาก
ระดับสูงทางวชิาชีพด้วย
การตัดสินใจด าเนินงาน  
และประเมินดว้ยตนเอง
ได ้

2. วางแผนปรับปรุงตนเอง
ให้มีประสิทธิภาพในการ
ปฏิบัติงานระดบัสงูได้ 

3. รับผิดชอบการ
ด าเนินงานของตนเอง
และร่วมมือกับผู้อ่ืนได้
อย่างเต็มที่ 

4. เป็นผู้น าได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อให้การ
ท างานของกลุ่มมี
ประสิทธิภาพ 

1. คัดกรองข้อมูลทาง
คณิตศาสตร์  และสถิติ ใน
การค้นคว้า  สรุป  และ
เสนอแนะได ้

2. สื่อสารในการพูด  ฟัง  อ่าน  
และเขียนอย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กับกลุ่มบุคคลในวงการ
วิชาการและวิชาชีพ  และ
ชุมชน 

3. ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศใน
การติดต่อสื่อสาร การท างาน
และการวิจัย เชน่ เครือข่าย
สังคม (Social Network)  
การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการ
และประเมินเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. มีความสามารถในการออกแบบ 
สร้างสรรค์เกี่ยวกับด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

3. มีทักษะในการวิจัย และพฒันา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 
02-311-603    
                       

การวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้                   

   

02-311-702 การเรียนรู้ผ่านโสตประสาท                      

02-311-703 แนวโน้มและวิถีใหม่ทางเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

                     

02-311-704      การสร้างสรรค์เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้
รอบโลก 

                     

02-311-705 เรียนรู้เพื่อรู้เรียนส าหรับนวัตกร                      

02-311-706 กลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม                      

02-311 -707 การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือน
จริง 

                     

02-312-701 สื่อสังคมออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้                          
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มาตรฐานผลการเรียนรู้  ส าหรับหมวดวิชาเฉพาะ 

1. ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 2. ด้านความรู ้ 3. ด้านทักษะทางปญัญา 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. ทักษะพิสัย 

1.เป็นผู้น าในการ
ส่งเสริมคุณธรรม  
จริยธรรมในการ
ท างานและต่อชุมชน 

2. จัดการปัญหาโดยยึด
หลักคุณธรรม  
จริยธรรมที่มี
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อื่น         

3. เคารพสิทธิ  
กฎระเบียบ  และ
ข้อบังคับขององค์กร
และสังคม 

1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้และลึกซึ้งในแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และงานวิจัย   ที่เก่ียวข้อง
กับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้
ใหม่  และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่
โดยค านงึถึงผลกระทบ ต่อสาขา
วิชาชีพ  สังคม สภาพแวดล้อมของ
ระดับชาติ  และนานาชาติใน 
ปัจจุบนัและอนาคต           

3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

1. จัดการต่อประเด็นและปญัหา
อย่างเป็นระบบ 

2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และ
นวัตกรรมใหม่ 

3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย
เพื่อพัฒนาความคิดใหม่หรือ
เสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง 
สร้างสรรค ์

4. วางแผนและจัดการโครงการได้
ด้วยตนเอง 

5. วางแผนและจัดการ
โครงการวิจัยเพื่อขยายองค์
ความรู้หรือแนวทางปฏบิัติใน
วิชาชีพ ที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยส าคัญ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความ
ซับซ้อน หรือยุ่งยาก
ระดับสูงทางวชิาชีพด้วย
การตัดสินใจด าเนินงาน  
และประเมินดว้ยตนเอง
ได ้

2. วางแผนปรับปรุงตนเอง
ให้มีประสิทธิภาพในการ
ปฏิบัติงานระดบัสงูได้ 

3. รับผิดชอบการ
ด าเนินงานของตนเอง
และร่วมมือกับผู้อ่ืนได้
อย่างเต็มที่ 

4. เป็นผู้น าได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อให้การ
ท างานของกลุ่มมี
ประสิทธิภาพ 

1. คัดกรองข้อมูลทาง
คณิตศาสตร์  และสถิติ ใน
การค้นคว้า  สรุป  และ
เสนอแนะได ้

2. สื่อสารในการพูด  ฟัง  อ่าน  
และเขียนอย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กับกลุ่มบุคคลในวงการ
วิชาการและวิชาชีพ  และ
ชุมชน 

3. ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศใน
การติดต่อสื่อสาร การท างาน
และการวิจัย เชน่ เครือข่าย
สังคม (Social Network)  
การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการ
และประเมินเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. มีความสามารถในการออกแบบ 
สร้างสรรค์เกี่ยวกับด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

3. มีทักษะในการวิจัย และพฒันา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 
02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การเรียนรู้ 
                     

02-312-703     สื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา                      

02-312-704 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้                      

02-313-701 การพัฒนาสื่อปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการ
เรียนรู้ 

                     

02-313-702     นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้                      

02-313-703 การผลิตรายการวิทยุ-โทรทัศน์ดิจิทัล
เพ่ือการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

                     

02-314-701 วิวัฒนาการเรียนรู้จากอีเลิร์นนิ่งถึง 
ยูเลิร์นนิ่ง  

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

   
 

 
 

  
 

   
 

 
 

   
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มาตรฐานผลการเรียนรู้  ส าหรับหมวดวิชาเฉพาะ 

1. ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 2. ด้านความรู ้ 3. ด้านทักษะทางปญัญา 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. ทักษะพิสัย 

1.เป็นผู้น าในการ
ส่งเสริมคุณธรรม  
จริยธรรมในการ
ท างานและต่อชุมชน 

2. จัดการปัญหาโดยยึด
หลักคุณธรรม  
จริยธรรมที่มี
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อื่น         

3. เคารพสิทธิ  
กฎระเบียบ  และ
ข้อบังคับขององค์กร
และสังคม 

1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้และลึกซึ้งในแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และงานวิจัย   ที่เก่ียวข้อง
กับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

2. มีความเข้าใจในการพัฒนาความรู้
ใหม่  และประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่
โดยค านงึถึงผลกระทบ ต่อสาขา
วิชาชีพ  สังคม สภาพแวดล้อมของ
ระดับชาติ  และนานาชาติใน 
ปัจจุบนัและอนาคต           

3. จัดการความรู้ทางเทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

1. จัดการต่อประเด็นและปญัหา
อย่างเป็นระบบ 

2. ริเริ่มและสร้างสรรค์ความรู้และ
นวัตกรรมใหม่ 

3. สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย
เพื่อพัฒนาความคิดใหม่หรือ
เสนอความรู้ใหม่ได้อย่าง 
สร้างสรรค ์

4. วางแผนและจัดการโครงการได้
ด้วยตนเอง 

5. วางแผนและจัดการ
โครงการวิจัยเพื่อขยายองค์
ความรู้หรือแนวทางปฏบิัติใน
วิชาชีพ ที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยส าคัญ 

1. แก้ไขปัญหาที่มีความ
ซับซ้อน หรือยุ่งยาก
ระดับสูงทางวชิาชีพด้วย
การตัดสินใจด าเนินงาน  
และประเมินดว้ยตนเอง
ได ้

2. วางแผนปรับปรุงตนเอง
ให้มีประสิทธิภาพในการ
ปฏิบัติงานระดบัสงูได้ 

3. รับผิดชอบการ
ด าเนินงานของตนเอง
และร่วมมือกับผู้อ่ืนได้
อย่างเต็มที่ 

4. เป็นผู้น าได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อให้การ
ท างานของกลุ่มมี
ประสิทธิภาพ 

1. คัดกรองข้อมูลทาง
คณิตศาสตร์  และสถิติ ใน
การค้นคว้า  สรุป  และ
เสนอแนะได ้

2. สื่อสารในการพูด  ฟัง  อ่าน  
และเขียนอย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กับกลุ่มบุคคลในวงการ
วิชาการและวิชาชีพ  และ
ชุมชน 

3. ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศใน
การติดต่อสื่อสาร การท างาน
และการวิจัย เชน่ เครือข่าย
สังคม (Social Network)  
การใช้ฐานข้อมูลในการวิจัย 

1. มีทักษะในการบริหารจัดการ
และประเมินเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. มีความสามารถในการออกแบบ 
สร้างสรรค์เกี่ยวกับด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้

3. มีทักษะในการวิจัย และพฒันา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการ
เรียนรู ้
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 
02-314-702   
 

การออกแบบสื่อบูรณาการเพ่ือการ
เรียนรู้ 

                     

02-317-702 วิทยานิพนธ์                      
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO)  
และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO)  ในตารางมีความหมายดังนี้ 

 
1. PLO 1 : สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ความรู้

เฉพาะกลุ่มวิชาและสามารถประยุกต์ใช้สถิติในการศึกษาวิจัยที่สามารถบูรณาการองค์ความรู้ เพ่ือ
ต่อยอดงานวิจัยที่น าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนรู้ที่ทันสมัยได้ 

Sub PLO 1.1 เชื่อมโยงสถานการณ์โลกและเทคโนโลยีให้ทันกับยุคปัจจุบัน 
Sub PLO 1.2 พัฒนาต่อยอดงานวิจัยจนได้องค์ความรู้ใหม่ที่ทันสมัยยิ่งขึ้น 
Sub PLO 1.2 บูรณาการเชิงสถิติเพ่ือสังเคราะห์งานวิจัยจนได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

2. PLO 2 : สามารถน าความรู้เฉพาะกลุ่มวิชามาประยุกต์ใช้และบูรณาการกับการศึกษาวิทยานิพนธ์ 
การวางแผนการจัดท าวิทยานิพนธ์ วิธีการด าเนินงาน การวิเคราะห์และอภิปรายผลตลอดจน
น าเสนอผลงานวิจัยต่อสาธารณะได้ 

Sub PLO 2.1 น าเสนอผลการวิจัยในที่ประชุมระดับชาติและนานาชาติ 
Sub PLO 2.2 เผยแพร่ผลงานตีพิมพ์ในวารสารที่อยู่ในฐานข้อมูลที่สากลยอมรับ 
Sub PLO 2.3 ศึกษาวิจัยอย่างรอบคอบภายใต้กรอบจรรยาบรรณนักวิจัย 

3. PLO 3 : สามารถเป็นผู้น าในองค์กร เป็นนักวางแผนและพัฒนาองค์กรให้เกิดความก้าวหน้าด้วย
ผลการวิจัยในองค์กรที่น าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน พรั่งพร้อมด้วยเทคโนโลยีล้ าสมัย มีคุณธรรม 
จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถแก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้าได ้

Sub PLO 3.1 ประยุกต์งานวิจัยเข้ากับกระบวนการท างานภายในองค์กร 
Sub PLO 3.2 มีวิสัยทัศน์บริหารองค์กรด้านการศึกษาสมบทบาทความเป็นผู้น ามี

คุณธรรม จริยธรรม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ เคารพสิทธิ กฎระเบียบส่วนรวม สามารถ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

Sub PLO 3.3 สรรหาเทคโนโลยีทันสมัยมาประยุกต์ใช้กับองค์กรด้านการศึกษา
PLO 4 : น าวิทยาการที่ได้รับจากงานวิจัยถ่ายทอดเทคโนโลยีความรู้สู่ชุมชนรอบข้าง และน าภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นมาบูรณาการร่วมกับงานวิจัย และเผยแพร่องค์ความรู้ใหม่สู่สาธารณชน 

Sub PLO 4.1 เก็บข้อมูลวิจัยเชิงลึกกับปราชญ์ชาวบ้านและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Sub PLO 4.2 ส่งเสริมให้เกิดการสร้างงาน สร้างอาชีพ เกิดรายได้แก่ชุมชน 
Sub PLO 4.3 ประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการความรู้และถ่ายโยงความรู้สู่ชุมชน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO ) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO) สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

Sub PLO 
1.1 

Sub PLO 
1.2 

Sub PLO 
1.3 

Sub PLO 
2.1 

Sub PLO 
2.2 

Sub PLO 
3.3 

Sub PLO 
3.1 

Sub PLO 
3.2 

Sub PLO 
3.3 

Sub PLO 
4.1 

Sub PLO 
4.2 

Sub PLO 
4.3 

02-311-702 การเรียนรู้ผ่านโสตประสาท             

02-311-703 แนวโน้มและวิถีใหม่ทางเทคโนโลยี 
                 และนวัตกรรมการเรียนรู้ 

            

02-311-704 การสร้างสรรค์เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ 
                 รอบโลก 

            

02-311-705 เรียนรู้เพื่อรู้เรียนส าหรับนวัตกร             
02-311-706 กลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม             
02-311-707 การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
                 เสมือนจริง 

            

02-312-701 สื่อสังคมออนไลน์เพื่อการเรียนรู้             
02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                 เพ่ือการเรียนรู้ 

            

02-312-703 สื่อดิจิทัลเพ่ือการศึกษา             
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO ) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรย่อย (Sub PLO) สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

Sub PLO 
1.1 

Sub PLO 
1.2 

Sub PLO 
1.3 

Sub PLO 
2.1 

Sub PLO 
2.2 

Sub PLO 
3.3 

Sub PLO 
3.1 

Sub PLO 
3.2 

Sub PLO 
3.3 

Sub PLO 
4.1 

Sub PLO 
4.2 

Sub PLO 
4.3 

02-312-704 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้             

02-313-701 การพัฒนาสื่อปัญญาประดิษฐ์เพื่อการ   
                เรียนรู ้

            

02-313-702 นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เพ่ือการเรียนรู้             

02-313-703 การผลิตรายการวิทยุ-โทรทัศน์ดิจิทัล 
                 เพ่ือการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

            

02-314-701 วิวัฒนาการเรียนรู้จากอีเลิร์นนิ่ง 
                 ถึงยูเลิร์นนิ่ง 

            

02-314-702 การออกแบบสื่อบูรณาการเพ่ือการเรียนรู้             
02-317-702 วิทยานิพนธ์             
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หมวดที ่5  หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2559  (ภาคผนวก ง) 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
1.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกัน
คุณภาพภายในของมหาวิทยาลัยฯ ที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งมหาวิทยาลัยฯ และน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรจะท าการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ ดังนี้ 

การเรียนการสอนในระดับรายวิชา ประกอบด้วย 2 ส่วนคือ 
            - ประเมินจากความคิดเห็นของนักศึกษาต่อประสิทธิภาพการสอนและการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
            - ประเมินจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยพิจารณาจากแผนการสอน เนื้อหาและ
ความทันสมัย การประเมินข้อสอบ และผลสัมฤทธิ์ของการเรียนการสอน 

การเรียนการสอนในระดับหลักสูตร ท าได้โดยใช้การประกันคุณภาพภายในด าเนินการทวน
สอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
 2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
            การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังนักศึกษาส าเร็จการศึกษานั้น ควรเน้นการท าวิจัยอย่าง
ต่อเนื่องในด้านสัมฤทธิ์ผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต และน าผลวิจัยที่ได้มาปรับปรุงการเรียนการสอน
และหลักสูตร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและภาควิชา โดยการด าเนินการมีดังนี้ 
           1. ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือให้ได้ข้อมูลมาพัฒนาบัณฑิตศึกษาในสาขาวิชา 
           2. มีการติดตามข้อมูลของบัณฑิตต่อภาวะการได้งานท าเพ่ือน ามาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 
           3. ความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกหรืออาจารย์พิเศษต่อกระบวนการเรียนรู้และ
ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
            1. ศึกษารายวิชาครบตามท่ีก าหนดในหลักสูตร และมีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมของรายวิชา
ตามหลักสูตรไม่ต่ ากว่า 3.00 จากระบบ 4.00 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า  
            2. เสนอวิทยานิพนธ์ และสอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายโดยกรรมการสอบที่             
คณบดีแต่งตั้ง และต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้  ส าหรับผลงานวิทยานิพนธ์ หรือส่วนหนึ่ง
ของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติหรือ
ระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตามประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์การพิจารณา
วารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ หรือน าเสนอต่อที่ประชุมวิชาการ              
โดยบทความที่น าเสนอฉบับสมบูรณ์ (Full Paper) ได้รับการตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการ (Proceedings)  1 เรื่อง  และต้องเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
เรื่อง การตีพิมพ์บทความวิจัยเพื่อส าเร็จการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
           3. สอบผ่านความรู้ภาษาต่างประเทศตามเงื่อนไขและหลักเกณฑ์ โดยให้เป็นไปตามประกาศ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
            4. เกณฑ์อ่ืนใด ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วย
การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
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หมวดที ่6  การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
     1.1  มีการอบรมความรู้ทักษะกระบวนการโดยการสอนส าหรับอาจารย์ใหม่โดยมหาวิทยาลัย  
     1.2  มีการสอนแนะ (Coaching)  ในเรื่องที่เก่ียวข้องกับหลักสูตรและการเรียนการสอน 
     1.3  จัดหาสิ่งอ านวยความสะดวก และวัสดุการสอน  

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
           2.1.1  อบรมเพ่ือพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลและการวิจัย 
           2.1.2  ส่งเสริมการเข้าร่วมแลกเปลี่ยนและเพ่ิมทักษะจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
           2.1.3  ส่งเสริมและจัดหาสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยีการศึกษา 
           2.1.4  สร้างความเข้าใจในหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน  

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านต่าง ๆ 
           2.2.1  ส่งเสริมให้ท าการวิจัยเสนอผลงานและเผยแพร่ผลงานวิจัย 
           2.2.2  ส่งเสริมให้เข้าร่วมองค์กรทางวิชาการและวิชาชีพ 
           2.2.3  ส่งเสริมการท าผลงานทางวิชาการ เพื่อก าหนดต าแหน่งทางวิชาการ 
           2.2.4  ส่งเสริมการเป็นผู้น าทางวิชาการและวิชาชีพ เช่น การเป็นวิทยากร  การมีส่วนร่วมกับ
มหาวิทยาลัยชั้นน า 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  การก ากับมาตรฐาน 
หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ก าหนดการก ากับ

มาตรฐานคุณภาพการศึกษาด้วยการประกันคุณภาพระดับหลักสูตรตามเกณฑ์ที่ส านักงานปลัดกระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ก าหนดไว้ และการบริหารจัดการหลักสูตรด าเนินการ
ตามประกาศกระทรวงศกึษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ได้มอบหมายให้รองคณบดีฝ่ายวิชาการและวิจัย ท าหน้าที่ก ากับดูแลการ
บริหารหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ในภาพรวมผ่าน
ทางคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งมีการจัดประชุมทุกเดือน เพ่ือติดตามประเมินผลการด าเนินงาน 
และพิจารณาปรับปรุงแก้ไขการด าเนินการหรือพัฒนาหลักสูตร 
 

2.  บัณฑิต 
หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพของบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ หรือ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

ของ หลักสูตร โดยพิจารณาจากข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ ผลการสอบประมวลความรอบรู้และการมีงานท า 
นอกจากนั้นยังติดตามความต้องการของตลาดแรงงานและสังคม 

หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ ท าการส ารวจความ
พึงพอใจและความคาดหวังของผู้ใช้บัณฑิตเป็นประจ า ทุกปี และแจ้งผลการส ารวจให้กับคณะกรรมการ
บริหารหลักสูตรได้รับทราบเพ่ีอเป็นข้อมูลส าหรับการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร และการจัดการเรียนการ
สอน  
 

3. นักศึกษา 
หลักสูตรให้ความส าคัญกับการรับนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตร การส่งเสริมพัฒนานักศึกษา และ

ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนกับนักศึกษา 
3.1 หลักสูตรก าหนดคุณสมบัติของนักศึกษาในการคัดเลือกจากผลคะแนนการสอบเข้าศึกษาต่อใน

หลักสูตร 
3.2 หลักสูตรส่งเสริมพัฒนานักศึกษา 

(1) ก าหนดให้การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมที่สามารถให้เกิดการเรียนรู้และพัฒนา
ศักยภาพที่จ าเป็นให้กับนักศึกษา โดยเน้นทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 

(2) มีระบบสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้  แต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน                  
โดยอาจารย์จะแจ้งวันและเวลาที่จะขอรับค าปรึกษาไว้หรือผ่านช่องทางอ่ืนๆ ที่เหมาะสม เพ่ือให้นักศึกษา
ที่มีปัญหาในการเรียนหรือปัญหาอื่นๆ สามารถขอรับค าปรึกษาจากอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ 

(3) มีระบบการอุทธรณ์ของนักศึกษาส าหรับนักศึกษาที่ต้องการอุทธรณ์หรือมีเรื่องร้องเรียนทั้ง
เรื่องทั่วไปหรือผลการประเมิน สามารถติดต่ออาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ที่ท าหน้าที่ดูแลการจัดการเรียน
การสอนรายวิชานั้นๆ 

3.3 หลักสูตรมีการติดตามข้อมูลที่แสดงผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา ได้แก่ อัตราการคงอยู่ของ
นักศึกษา อัตราการส าเร็จการศึกษา และความพึงพอใจต่อหลักสูตร 
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4. อาจารย์ 
หลักสูตรให้ความส าคัญกับคุณภาพของอาจารย์ จึงมีนโยบายและแผนระยะยาวในการรับอาจารย์ใหม่ 

การแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร การมีส่วนร่วมของอาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวน
หลักสูตร การบริหาร การส่งเสริมและการพัฒนาอาจารย์ 

4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย โดยผู้สมัครจะต้องส าเร็จ

การศึกษาไม่ต่ ากว่าปริญญาเอก ทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้และสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 
4.2 การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 

มีการเชิญอาจารย์พิเศษหรือผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกมาร่วมสอนในบางรายวิชา และบางหัวข้อที่
ต้องการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริงสูง 

4.3 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและการทบทวนหลักสูตร 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ประจ ามีการประชุมร่วมกันในการวางแผนการจัดการเรียน

การสอน การประเมินผล ติดตามการด าเนินงานตามแผนการด าเนินงาน เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือน าไปสู่
การปรับปรุงหลักสูตร 

4.4 การบริหาร การส่งเสริม และการพัฒนาอาจารย์ (ดูหมวดที่ 6 การพัฒนาอาจารย์) 
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

5.1 ระบบการจัดการเรียนการสอน  
5.1.1 จัดประชุม ปรึกษาหารือเพ่ือเตรียมความพร้อมของอาจารย์ผู้สอน อาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ผู้สอบวิทยานิพนธ์ที่มีคุณสมบัติตรงตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 

5.1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบการเรียนการสอนในแต่ละวิชา จะต้องจัดท าเอกสารรายละเอียดของ
รายวิชาและเตรียมความพร้อมในด้านอุปกรณ์การเรียนการสอนและเอกสารประกอบการเรียน 

5.1.3 การจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาต้องประกอบด้วย 3 ส่วน โดยแบ่งสัดส่วนตาม
ความเหมาะสมของแต่ละรายวิชา ได้แก่ การบรรยาย และ/หรือปฏิบัติ การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและ
การอภิปรายปัญหา 

5.1.4 แต่ละวิชามีการประเมินความเข้าใจและความรับผิดชอบของนักศึกษาต่อวิชานั้น ดังนี้  การ
ประเมินความรู้ก่อนเรียน 

- งานที่ได้รับมอบหมาย ได้แก่ รายงาน และ/หรือการเสนอผลงาน 
- การประเมินความรู้ ได้แก่ การสอบข้อเขียน และ/หรือ การสอบปากเปล่า 

5.1.5 ในบางรายวิชาเปิดโอกาสให้เชิญบุคคลภายนอกที่มีประสบการณ์วิชาชีพในสาขาที่เกี่ยวข้อง
มาร่วมสอน รวมทั้งน านักศึกษาไปศึกษาดูงานทั้งภายในและภายนอกประเทศ 

5.2 ระเบียบการศึกษา การวัดผลและประเมินผลการศึกษา 
5.2.1 การวัดและประเมินผลการศึกษา โดยประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เรื่อง 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2559 (ภาคผนวก ง) 
5.2.2 การสอบวิทยานิพนธ์ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ว่าด้วย

การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2559 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ภาคผนวก ค) 
5.2.3 การด าเนินการเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน อาจารย์ผู้สอนต้องรายงานผลการด าเนินงาน

ของแต่ละรายวิชา  
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5.3 การประเมินการเรียนการสอน 
5.3.1 เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา คณะด าเนินการรายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรในภาพรวม  
5.3.2 ด าเนินการประเมินผู้สอน โดยผู้เรียนในแต่ละรายวิชา 
5.3.3 ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดประชุมอาจารย์เพ่ือวิเคราะห์ผลการด าเนินการของหลักสูตร

ประจ าปีเพ่ือแก้ไขและปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อยให้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน 
5.3.4 แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรที่มีจ านวนและคุณสมบัติตามหลักเกณฑ์ของ

ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อย
ทุก 5 ปี 
 
6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

6.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
มีการก าหนดคุณสมบัติของบุคลากรสายสนับสนุนให้มีวุฒิและความรู้ตรงตามภาระงานที่

รับผิดชอบ 
6.2 การเพ่ิมทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 

มีการสนับสนุนให้บุคลากรได้รับการฝึกอบรมเฉพาะทางในสาขาที่เกี่ยวข้องกับศาสตร์เทคโนโลยี
และนวัตกรรมการเรียนรู้ สนับสนุนให้บุคลากรได้มีส่วนร่วมในโครงการบริการทางวิชาการ ตลอดจน
โครงการวิจัยของคณะ 

6.3 สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน 
6.3.1 ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการมีเพียงพอต่อความต้องการของนักศึกษา 
6.3.2 เครื่องมือและอุปกรณ์เพียงพอส าหรับการจัดการเรียนการสอน เช่น อุปกรณ์โสตทัศน์ 

กล้องถ่ายรูป และคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
6.3.3 มีการให้บริการระบบอินเตอร์เน็ตไร้สาย (WiFi) ให้กับนักศึกษา 
6.3.4 มีห้องส าหรับใช้ในการศึกษาค้นคว้าของนักศึกษา โดยจัดให้มีหนังสือ ต ารา เอกสารต่าง  ๆ 

ที่นักศึกษาสามารถค้นคว้าเพ่ิมเติม 
6.3.5 ห้องสมุดมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี มีต ารา และสื่อต่าง ๆ ส าหรับนักศึกษา 

สาขาวิชาบริหารการศึกษา ได้ศึกษาค้นคว้า 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปี การศึกษาเพ่ือ
ติดตามการด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1-5 และ
อย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2  ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1 .   อ า จ า ร ย์ ป ร ะ จ า ห ลั ก สู ต ร อ ย่ า ง น้ อ ย ร้ อ ย ล ะ  8 0  
มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการ
ด าเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2 .   มี ร า ย ล ะ เ อี ย ด ข อ ง ห ลั ก สู ต ร  ต า ม แ บ บ  ม ค อ . 2  
ที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

X X X X X 

3.  มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) 
ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละ
ภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผล
การด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.
5 และ มคอ.6  ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศกึษาที่เปิดสอน
ให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลกัสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน  60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6.  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ที่  ก าหนดใน มคอ.3และ มคอ. 4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 
25  ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 

7.  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การ
สอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการ
ด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7  

X X X X X 

8.  อาจารย์ใหม่(ถ้ามี)ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10.  จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน(ถ้ามี)ได้รับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก คะแนน 5.0 

 X X X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก
คะแนนเต็ม  5.0 

  X X X 

รวมตัวบ่งช้ีบังคับท่ีต้องด าเนินการ (ข้อ 1-5) ในแต่ละปี 5 5 5 5 5 
รวมตัวบ่งช้ีในแต่ละปี 10 11 12 12 12 
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หมวดที ่8  การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
1.  ประเมินกลยุทธ์การสอนโดยการประเมินการสอนของผู้สอนจากนักศึกษา 
2.  ประเมินจากผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
3.  ประชุมร่วมระหว่างผู้สอนและกรรมการประจ าหลักสูตร 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ประเมินผลการสอนของอาจารย์ทุกภาคการศึกษา 

2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม 
2.1  ประเมินผลการจัดการศึกษาตามที่ก าหนดไว้ทุกภาคการศึกษา 

     2.2  ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษา  ผู้ใช้บัณฑิตและผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก  
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

     มีการประเมินผลการด าเนินงานตามหลักสูตร ตามดัชนีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวด ที่ 7 
ข้อ 7 โดยคณะกรรมการการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัยฯ และจากหน่วยงานภายนอก 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

4.1  น าผลการประเมินมาพิจารณาวางแผนโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและปรับปรุงแผนกลยุทธ์  
การสอนทุกภาคการศึกษา 

4.2 น าผลประเมินมาพิจารณาและพัฒนาหลักสูตรทุก  3  ปี 
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ข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
หัวข้อ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

1.ชื่อหลักสูตร หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

2. โครงสร้าง
หลักสูตร 

แผน ก แบบ ก 1 
วิทยานิพนธ์/การค้นคว้าอิสระ             42    หน่วยกิต 

แผน ก แบบ ก 1 
ไม่มี 

 แผน ก แบบ ก 2  
1.หมวดวิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา         9     หน่วยกิต 
2.หมวดวิชาเฉพาะ                          21    หน่วยกิต 
2.1  วิชาบังคับ                               15     หน่วยกิต 
2.2  วิชาเลือก                                 6     หน่วยกติ 

3.วิทยานิพนธ์                                12    หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร                42    หน่วยกิต 

แผน ก แบบ ก 2  
1.หมวดวิชาบังคับ                          18      หน่วยกิต 
1.1 วิชาพื้นฐานทางการศึกษา              9     หน่วยกิต 
1.2 วิชาเฉพาะ                                9      หน่วยกิต 

2.หมวดวิชาเลือก                            6     หน่วยกิต 
3.วิทยานิพนธ์                                   12      หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร               36     หน่วยกิต 

 แผน ข 
1.หมวดวิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา         9     หน่วยกิต 
2.หมวดวิชาเฉพาะ                          21    หน่วยกิต 
2.1  วิชาบังคับ                               15     หน่วยกิต 
2.2  วิชาเลือก                                12    หน่วยกิต 

3.การค้นคว้าอิสระ                             9    หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร                42    หน่วยกิต 

แผน ข 
ไม่ม ี

2. รายวิชา 
 

หมวดวิชาปรับพ้ืนฐาน  3  หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต) 
02-211-601 พื้นฐานทางการศึกษา 3(3-0-6) 

1. หมวดวิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา  9   หน่วยกิต 
02-311-601 หลักการและแนวคิดเทคโนโลยี

เพื่อการศึกษา 
3(3-0-6) 

02-131-601 ระเบียบวธิีวิจยั 3(3-0-6) 
02-311-605 การออกแบบและพัฒนาระบบ

การเรียนการสอน 
3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
-  แผน  ก 2        จ านวน    21  หน่วยกิต 
-  แผน  ข          จ านวน     27  หน่วยกิต 
2.1 วิชาบังคับ 15 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากวิชาต่อไปนี้ 
 

02-311-602 การออกแบบและพัฒนา            
ระบบสื่อการศึกษา 

3(3-0-6) 

02-311-603 การวิจยัและพัฒนาเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา  

3(3-0-6) 

02-311-604 การบริหารและการจัดการ
เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

3(3-0-6) 

02-312-601 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพื่อการศึกษา 

3(3-0-6) 

02-311-701 สัมมนาทางเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา 
 
 

3(3-0-6) 

หมวดวิชาปรับพ้ืนฐาน  3  หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต) 
02-211-601 พื้นฐานทางการศึกษา 3(3-0-6) 

1. หมวดวิชาบังคับ 18 หน่วยกิต 
1.1 วิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา  9   หน่วยกิต 
(ปรับชือ่และค ำอธิบำยรำยวิชำ *) 

02-311-601 เทคโนโลยีและนวัตกรรมกำร
เรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-131-601 ระเบียบวธิีวิจยั 3(3-0-6) 
02-311-605 นวัตวิถีทำงกำรศึกษำ* 3(3-0-6) 

1.2 วิชาเฉพาะ จ านวน 9  หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากวิชา
ต่อไปนี้ 

(ปรับชือ่และค ำอธิบำยรำยวิชำ*) 
02-311-602 กำรสร้ำงสรรค์สื่อใหม่และ

แหล่งกำรเรียนรู้แบบเปิด* 
3(3-0-6) 

02-311-604 กำรบริหำรและกำรจัดกำร
เทคโนโลยีและนวัตกรรมกำร
เรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-311-701 สัมมนำทำงเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมกำรเรียนรู้* 

3(2-3-5) 
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2.2 วิชาเลือก ส าหรับแผน  ก 2 จ านวน  6  หน่วยกิต 
แผน ข จ านวน 12 หน่วยกิตให้เลือกศึกษาจากรายวิชา
ต่อไปนี้ 

2.2.1 กลุม่วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
02-311-702 จิตวิทยากับเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา 
3(3-0-6) 

02-311-703 แนวโน้มและกระบวนทัศน์ใหม่
ทางเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

3(3-0-6) 

02-311-704 การสร้างสรรค์เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาในอาเซียน 

3(3-0-6) 

02-311-705 การแพร่กระจายเทคโนโลยี         
และสื่อสารการศึกษาเพื่อ 
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์                             

3(3-0-6) 

02-311-706 กลยุทธการออกแบบ                 
ฝึกอบรมที่มีประสิทธภิาพ 

3(3-0-6) 

02-311-707 การจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้เสมือนจริง 
 
 
 

3(3-0-6) 

2.2.2 กลุม่วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
02-312-701 สื่อสังคมออนไลน์เพื่อ

การศึกษา 
3(3-0-6) 

02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 

3(3-0-6) 

02-312-703 สื่อดิจิตอลเพื่อการศึกษา 3(3-0-6) 
02-312-704 การพัฒนาแอพปลิเคชั่นเพื่อ

การเรียนรู้ 
 

3(3-0-6) 

2.2.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีโสตทัศน์ 
02-313-701 การพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์                    

เพื่อการศึกษา 
3(2-4-5) 

02-313-702 การออกแบบสื่อ                            
ประสมเพื่อการศึกษา    

3(3-0-6) 

02-313-703 
 
 

สื่อวิทยุและโทรทัศน์                                              
ทางการศึกษา            
 

3(2-4-5) 

 
 
2.2.4 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีบูรณาการ 

02-314-701 การพัฒนาการสอน                  
จากอีเลิร์นนิ่งถึงยูเลิร์นนิ่ง 

3(3-0-6) 

02-314-702 การออกแบบสื่อบูรณาการเพื่อ
การศึกษา 

3(3-0-6) 

 

2. หมวดวิชาเลือก  จ านวน  6  หน่วยกิต ให้เลือกศึกษา
จากรายวิชาต่อไปนี้ 

2.1 กลุ่มวชิาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 
(เปลี่ยนชื่อกลุ่มวิชำ)  (ปรับชือ่และค ำอธบิำยรำยวชิำ *) 

02-311-603 กำรวิจยัและพัฒนำเทคโนโลยี
และนวัตกรรมกำรเรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-312-601 เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำร
สื่อสำรเพื่อกำรเรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-311-702 กำรเรียนรู้ผ่ำนโสตประสำท* 3(3-0-6) 
02-311-703 แนวโน้มและวิถีใหม่ทำง

เทคโนโลยีและนวัตกรรมกำร
เรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-311-704 กำรสร้ำงสรรค์เทคโนโลยีเพื่อ
กำรเรียนรู้รอบโลก* 

3(3-0-6) 

02-311-705 เรียนรู้เพื่อรู้เรียน
ส ำหรับนวัตกร* 

3(3-0-6) 

02-311-706 กลยุทธก์ำรพัฒนำหลักสูตร
ฝึกอบรม* 

3(3-0-6) 

02-311-707 การจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้เสมือนจริง 
 

3(3-0-6) 

2.2 กลุ่มวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
02-312-701 สื่อสังคมออนไลน์เพื่อการ

เรียนรู้ 
3(3-0-6) 

02-312-702 นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 

3(3-0-6) 

02-312-703 สื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(3-0-6) 
02-312-704 
 
 

การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อ
การเรียนรู้ 
 

3(3-0-6) 

2.3 กลุ่มวิชาสร้างสรรค์นวัตกรรม (เปลี่ยนชื่อกลุ่มวิชำ) 
(ปรับชื่อและค ำอธิบำยรำยวิชำ*) 

02-313-701 กำรพัฒนำสื่อปญัญำประดิษฐ์
เพื่อกำรเรียนรู้* 

3(2-3-5) 

02-313-702 นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เพื่อกำร
เรียนรู้* 

3(3-0-6) 

02-313-703 กำรผลิตรำยกำรวิทยุ-โทรทัศน์
ดิจิทัลเพื่อกำรเรียนรู้ตำม
อัธยำศัย* 

3(2-3-5) 

 
2.4 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีบูรณาการ 
(ปรับชือ่และค ำอธิบำยรำยวิชำ*) 

02-314-701 วิวัฒนำกำรเรียนรู้จำก 
อีเลิร์นนิ่งถึงยูเลิร์นนิ่ง* 

3(3-0-6) 

02-314-702 การออกแบบสื่อบูรณาการเพื่อ
การเรียนรู้ 

3(3-0-6) 

 

3.วิทยานิพนธ ์ 02-317-701 วิทยานพินธ ์(ส าหรับแผน ก1)    42(0-0-126) 
02-317-702 วิทยานพินธ ์(ส าหรับแผน ก2) 12(0-0-36) 
02-315-701 การค้นคว้าอิสระ (ส าหรับแผน ข) 6(0-0-18)  

02-317-702 วิทยานพินธ ์ 12(0-0-36) 
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ภาคผนวก ก 
ค าสั่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการการจัดท าหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2564) 
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ภาคผนวก ข 
ผลงานวิจัยและผลงานวิชาการอาจารย์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
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ประวัติ และผลงานทางวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

1. ช่ือ-สกุล    นางสาวทศพร แสงสว่าง 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
3. สังกัดหน่วยงาน   ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
4. ท่ีอยู่ปัจจุบัน       39 ม.1 ต.คลองหก อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี 
5. ประวัติการศึกษา 
ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา สาขาวิชา มหาวิทยาลัย 
2554 ปร.ด. นวัตกรรมการเรียนรู้ทางเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
2546 ศษ.ม. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2539 ค.บ. บรรณารักษศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
6. ประสบการณ์ท างาน/การสอน 

พ.ศ. 2547– ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
    สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้   

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

7. ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่  
7.1 งานวิจัย  

- บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับนานาชาติ 

1) Sangsawang, T.  (2020) .  An Instructional Design for Online Learning in Vocational 
Education according to a Self- Regulated Learning Framework for Problem 
Solving during the CoViD- 1 9  Crisis.  Indonesian Journal of Science & 
Technology, 5(2). 283-298. September 2020.  
https://doi.org/10.17509/ijost.v5i2.24702. (Scopus). 

2)  Sangsawang, T., & Maneetham, D. (2020). The Machine Game for Development in 
Reading Skill of Learning Disabilities Students.  International Journal of 
Advanced Science and Technology. 29(7s), 251-261. July 2020. (Scopus). 

     3) Hurriyati, R., A, A., AD, Minghat, Sangswang, T. (2020). Model of Purchase Impulsive  
                   Behavior of Online Consumers:  Case in Indonesia.  International Journal of    
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Educational Technology ( ICE19Singapore Conference) ,  ( pp. 385- 397) . 
Singapore. 2-4 August 2019.  
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ประวัติ และผลงานทางวิชาการอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

 
1. ช่ือ-สกุล    นางสาวนฤมล เทพนวล 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัดหน่วยงาน   ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
4. ท่ีอยู่ปัจจุบัน       39 ม.1 ต.คลองหก อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี 
5. ประวัติการศึกษา 
ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา สาขาวิชา มหาวิทยาลัย 
2556 กศ.ด. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร 
2547 ศศ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
2539 ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์ สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 
6. ประสบการณ์ท างาน/การสอน 

พ.ศ. 2558– ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
    สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้   

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

7. ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่  
7.1 งานวิจัย  

- บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 

1) เกตุแก้ว ยิ่งยืนยง และนฤมล เทพนวล. (2563). การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับการเรียนรู้เรื่อง
เซลล์และโครงสร้างของ  เซลล์ เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1. วารสารมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, 8(1), 78-97, 
มกราคม-เมษายน. (TCI2). 

2) ศิริวรรณ ดับทุกข์ และนฤมล เทพนวล. (2563).  การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือส่งเสริมการเข้า
ร่วมกิจกรรมส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี. วารสารมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย, 7(2), 81-93, พฤษภาคม –สิงหาคม. (TCI2). 

3) นพดล เพ็ญประชุม และนฤมล เทพนวล. (2563). การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ส่วนงานเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัลส าหรับบุคลากรภาครัฐ. 
วารสารมหาจุฬาวิชาการ, 7(1), 204-217, มกราคม-เมษายน. (TCI2). 

4) พันธิภา สารสุวรรณ และนฤมล เทพนวล. (2563). การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์โดย ประยุกต์ใช้ตัวละครในนิทานพ้ืนบ้านไทยที่ส่งผลต่อทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4. วารสารสังคมศาสตร์
และมานุษยวิทยาเชิงพุทธ, 5(4), 220-233, เมษายน 2563. (TCI1). 

5) นฤมล เทพนวล และเกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก. (2562). ผลการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการ
เรียนรู้แบบน าตนเองที่มีต่อผลการเรียนรู้และพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษา
ระดับอุดมศึกษา. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 11, 124-
138, มกราคม – ธันวาคม. (TCI1). 
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6) นฤมล เทพนวล. (2562). การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ยูบิควิตัสเพ่ือเสริมสร้างทักษะ
กระบวนการแก้ ปัญหาส าหรั บ อุดมศึ กษา .  Veridian E- Journal, Silpakorn 
University, 12(3), 433-448, พฤษภาคม-มิถุนายน. (TCI1). 

7) พนมวรรณ ผลสาลี่ และนฤมล เทพนวล. (2562). การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกตามทฤษฎีการถ่าย
โยงความรู้ เรื่อง การออมเพ่ืออนาคต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6. (2562). 
วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ , 
13(3), 89-100, กันยายน – ธันวาคม. (TCI1). 

8) ภัทรานิษฐ์ เจษฎางค์กูร ณ อยุธยา และนฤมล เทพนวล. (2562). การพัฒนาชุดฝึกอบรม
ออนไลน์ เรื่อง การนวด คลายเครียดส าหรับคนวัยท างานในจังหวัดปทุมธานี. วารสาร
ครุศาสตร์ปริทรรศน์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, 6(2), 
82-92, กรกฎาคม – ธันวาคม. (TCI2). 

9) สุบิน เอกจิตต์ และนฤมล เทพนวล. (2562). การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์เพ่ือการชี้น า เรื่อง การ
ประชาสัมพันธ์แนวทางการศึกษาต่อในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6. วารสารมจร พุทธปัญญาปริทรรศน์, 4(1), 72-
82, มกราคม-เมษายน. (TCI2). 

10) พัชรินทร์ พรมแดง และนฤมล เทพนวล. (2561).  การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์ เรื่อง อาชีวอ
นามัยและความปลอดภัยพ้ืนฐานส าหรับพนักงานในโรงงาน. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 10, 33-45, มกราคม-ธันวาคม. (TCI1). 

11) ฐาปนีย์ เครืออนันต์ และนฤมล เทพนวล. (2561). ชุดการสอนมัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่าน
ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษา. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชี ย ฉบับ
สังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์, 8(3), 144-155, กันยายน-ธันวาคม. (TCI2). 

12) ศักดินนท์ พุ่มพฤกษ์ และนฤมล เทพนวล. (2561). หนังสือความจริงเสริม วิชาการกระจายเสียง
และแพร่ภาพส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย 
ฉบับสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์, 8(3), 156-167, กันยายน-ธันวาคม. (TCI2). 
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ประวัติ และผลงานทางวิชาการอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

1. ช่ือ-สกุล    นางสาวธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์ 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัดหน่วยงาน   ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
4. ท่ีอยู่ปัจจุบัน       39 ม.1 ต.คลองหก อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี 
5. ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา สาขาวิชา มหาวิทยาลัย 
2556 ปร.ด. เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
2549 ค.อ.ม. คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
2546 บธ.บ. ระบบสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

6. ประสบการณ์ท างาน/การสอน 
พ.ศ. 2554– ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
    สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้   

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

7. ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่  
7.1 งานวิจัย  

- บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 

1) ธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์ และเกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก. (2562). การพัฒนาระบบการเรียนแบบ
ปรับเหมาะบนเว็บตาม แนวคิดการเรียนแบบรอบรู้ที่เสริมศักยภาพการเรียนเพ่ือ
เสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี. วารสารศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี, 30(1), 195-208, มกราคม –  เมษายน. (TCI1). 

2) ลิขิต เกิดมงคล, สวนันท์ แดงประเสริฐ และธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์. (2562). การพัฒนาเครือข่าย
สังคมออนไลน์เพ่ือเสริมทักษะการสร้างสื่อการสอน Augmented Reality. วารสารครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 10(1), 
198-213, มกราคม-เมษายน. (TCI2). 

3) ธิดารัตน์ กุลณัฐรวงศ์ และเกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก. (2561). การพัฒนาระบบการสอนอัจฉริยะ
บนเว็บตามความแตกต่างระหว่างบุคคลด้านแบบการเรียนเพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี. วารสาร Veridian e-Journal, Silpakorn 
University ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ, 11(1), 
1691-1706, มกราคม – เมษายน. (TCI2).            

4) ธิดารัตน์  กุลณัฐรวงศ์. (2561). ผลการใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่เสริมศักยภาพการเรียนรู้เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี วารสาร Veridian e-
Journal, Silpakorn University ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ 
และศิลปะ, 11(3), 2219-2234, กันยายน – ธันวาคม 2561. (TCI2). 
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ประวัติ และผลงานทางวิชาการอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้ 

1. ช่ือ-สกุล    นางสาวมธุรส ผ่านเมือง 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัดหน่วยงาน   ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
4. ท่ีอยู่ปัจจุบัน       39 ม.1 ต.คลองหก อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี 
5. ประวัติการศึกษา 
ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา สาขาวิชา มหาวิทยาลัย 
2560 ปร.ด. 

 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 

2553 วท.ม. เทคโนโลยีการจัดการระบบสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหิดล 
2544 ศ.บ. บริหารธุรกิจ สถาบันราชภัฎบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
6. ประสบการณ์ท างาน/การสอน 

พ.ศ. 2563 – ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  
    สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการเรียนรู้   

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

7. ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่  
7.1 งานวิจัย  

- บทความวิจัย 
เผยแพร่ในรูปแบบบทความวิจัยลงในวารสารทางวิชาการระดับชาติ 

1) มธุรส ผ่านเมือง และชนนิกานต์ รอดมรณ์. (2562). การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจส าหรับ
การพัฒนาระบบจัดการความรู้ของคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี. 
วารสารบริหารธุรกิจและศิลปศาสตร์ ราชมงคลล้านนา, 7(1), 26-38, มกราคม – 
มิถุนายน. (TCI2). 

2) ชนนิกานต์ รอดมรณ์ และมธุรส ผ่านเมือง. (2561). การประยุกต์ใช้ระบบ Server Diskless 
ส าหรับควบคุมห้องเรียนอัตโนมัติ. วารสารวิชาการ มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (EAU 
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